﻿Editura "CASA DE ȘAH RUS" prezintă www chessm ru Seria "Universitatea de șah": A Karpov "Învață să joci apărarea Caro-Kann" A Karpov, A Matsukevich "Evaluarea și planul poziției" A Nimtsovich "Sistemul meu" "Două victorii în turnee ale lui Alekhine Sanremo , Bled " "Al treilea turneu internațional de șah" "Programul de antrenament al jucătorilor de șah Categoria I - CMS " "Program de pregătire pentru șahişti-clasori, categoria II-I" N Kalinichenko "Repertoriul de deschidere al unui jucător de șah atacator" N Kalinichenko "Repertoriul de deschidere al unui jucător de șah pozițional" I Odesa "Început imposibil" A Nimtsovich "Sistemul meu în practică" E Sveshnikov "Câștigă împotriva apărării franceze" A Karpov, M Podgaets "Apărarea lui Caro-Kann Atacul lui Panov" A Karpov, M Podgaets "Apărarea lui Caro-Kann Sisteme închise și gambit" A Panchenko "Teoria și practica terminațiilor de șah" A Karpov "Învățați să jucați deschiderea în engleză" E Sveșnikov "Sicilian pentru îndrăgostiți", v G Bogdanovich "Apărarea siciliană Varianta Rubinstein" A Karpov, N Kalinichenko "Secretele partidului rus", vol I Lipnitsky "Probleme ale teoriei moderne a șahului" A Kotov "Cum să devii un mare maestru" A Morozevich, V Barsky "Apărarea lui Cigorin după Morozevich" E Sveșnikov "Sicilian pentru îndrăgostiți", v A Kotov "Secretele gândirii unui jucător de șah" A Karpov, N Kalinichenko "Deschiderea pionilor reginei", vol A Karpov, N Kalinichenko "Deschiderea pionilor reginei", vol A Karpov, N Kalinichenko "Secretele partidului rus", vol A Karpov, N Kalinichenko "Secretele partidului rus", vol I Odesa "Viață uimitoare cu b -b " E Gufeld "Arta apărării indiene a regelui" M Taimanov "Școala de șah a lui Mark Taimanov" A Karpov "Învață să joci apărarea Caro-Kann", ediția a -a completată A Kotov "Manual de strategie de șah" V Korchnoi, V Osnos "Apărarea siciliană Atacul lui Rouser" I Mikhailova "Strategia Campionilor Gândirea în scheme " A Belyavsky, A Mikhalchishin, O Stetsko "Strategia unui pion izolat" D Nunn "Secretele șahului practic" V Popov "Șah: lucrul la greșeli" A Suetin "Șah: Arta jocului de mijloc" Editura "CASA DE ȘAH RUS" este Jesinn www chessm ru Seria "Universitatea de șah": A Karpov, N Kalinichenko "Partidul Spaniol Deschide opțiunea" M Marin "Învățați din legendele șahului", v M Marin "Învățați din legendele șahului", v "Triumful lui Alekhine în Baden-Baden" V Korchnoi, A Kalinin "Umblă cu apărarea franceză", v Ya Timman "Șah Lecții de strategie" ​A Raetsky, M Chetverik "Acceptat Queen's Gambit" I Berdichevsky "Play Keb!" V Beim "Tactica șahului Tehnica de calcul" J Neishtadt "Mișcarea ta decisivă" "Moștenirea necunoscută de șah a lui Fischer" A Raetsky, M Chetverik "Șah Derută-ți adversarul în deschidere" D Nunn "Șah Atelier de tactică și strategie" A Karpov, N Kalinichenko "Învățați să jucați jocul spaniol" A Karpov, M Podgaets "Apărarea lui Caro-Kann Sistemul clasic" A Karpov "Sfârșit practic Strategie, tactică, tehnică" V Tukmakov "Șah Cheia victoriei" Franko "Șah Contra-atac Pas cu pas de la apărare la victorie!" A Mikhalchishin, O Stetsko "Șah Tehnica finalului jocului" Franko "Șah Arta atacului" A Karpov, N Kalinichenko "Învață să joci apărarea siciliană" V Beim "Dinamica șahului" S Gvliev "O idee într-un joc de șah" A Romero, A Gonzalez de la Nava "Strategia șahului Practicum" A Alekhin "Prelegeri de șah" V Korchnoi, A Kalinin "Umblă cu apărarea franceză", v Franko "Șah Teste de strategie și tactică" V Kovachevici "Sistemul londonez Repertoriu universal de debut" Ya Ogard "Atacul într-un joc de șah", vol V Golenishchev "Program de pregătire a jucătorilor de șah din categoria a II-a" G Maroczy "Turneul internațional de șah de la Budapesta " N Kalinichenko "Șah Atacul asupra regelui" J Gzllaher "Combinații de șah Reșebnik" Y Afek, E Neumann "Mișcări invizibile de șah Dați putere jocului" M Euwe "Strategie şi tactică Curs de cursuri de șah" Ya Ogard "Apărarea în șah" A Matsukevich "Șah scurt de greșeli de deschidere" P Romanovsky "Jocul de mijloc Combinație și plan la șah" M Euwe, W Maiden "Cum să devii maestru de șah" Editura "CASA DE ȘAH RUS" este www chessm ru Seria "Universitatea de șah": A Karpov, N Kalinichenko "Învățați să jucați Gambitul Reginei" A Kalinin "Fabiano Caruana Lecții de șah Super Mare Maestru al secolului " N Yakovlev "Șah Planul în jocul de mijloc" N Yakovlev "Furtuna bastioanelor regale" L Psakhis "Tactici de șah pentru perfecționiști" A Panchenko "Șah Teoria și practica jocului de mijloc, ediția a II-a L Hansen "Șah Învață de la Campioni A Obodchuk "Debutul a patru cai" A Romero "Strategia șahului Practicum, vol V Korchnoi, A Kalinin "Umblă cu apărarea franceză", vol V Korchnoi, A Kalinin "Umblă cu apărarea franceză", vol Ya Vladimirov " de probleme de șah" N Yakovlev "Găsiți cea mai bună mișcare" X Capablanca "Manualul jocului de șah" A Karpov, Evaluarea și planul poziției A Matsukevich, ediția a -a S Kasparov "Gambitul Volga Practică modernă" A Kotov "Tactici de șah" V Eingorn "Șah O abordare modernă a problemelor de deschidere" V Vukovic "Manualul atacului de șah" M Euwe, W Maiden "Secretele Marelui Maestru de șah" A Kalinin "Șah Cum să antrenezi viitorii maeștri K Chernyshov "Secretele de a vedea o tablă de șah și de a calcula opțiuni" L Hansen "Fundamentele strategiei de șah" J Neishtadt "Șah înainte de Steinitz" Ya Ogard "Atacul într-un joc de șah", v Ya Ogard "Atacul într-un joc de șah", v V Galenishchev "Program de pregătire a jucătorilor de șah din categoria I" V Galenishchev "Program de pregătire a candidaților pentru maestru în sport" D Naroditsky "Șah Stăpânirea jocului pozițional" D Naroditsky "Șah Stăpânirea jocului final" K Lakdavala "Învață să joci apărarea modernă" Ya Prizant "Radar Colecție de combinații de șah" K Lakdavala "Repertoriul de deschidere al jucătorului de șah bazat pe sistemul Collet" V Moskalenko "Protecția lui Pirc - Ufimtsev și apărarea modernă" A Avni "Gândindu-se la un mare maestru" I Nemtsev "Repertoriul de deschidere sau universal al lui Elshad pentru șah rapid și blitz" L D'Costa "Apărarea siciliană Scheveningen" S Williams "Îmbunătățiți-vă capacitatea de a ataca" Editura "CASA DE ȘAH RUS" este www chessm ru Seria "Universitatea de șah": A Romero "Sistemul londonez Repertoriu de deschidere pentru White" M Euwe "Maestru de șah contra amator" E Znosko-Borovsky "Teoria jocului de mijloc în șah" R Paliser "Atacul lui Torre Repertoriu de deschidere pentru White" M Konopka "Atelier de șah pentru perfecționiști" G Lisitsyn "Strategia și tactica șahului" K Hansen "Șah Cum să îmbunătățiți înțelegerea pozițională A Sokolsky "Jocul de șah în dezvoltarea sa" S Lysenko "Conversații cu un psiholog de șah" D Barlov, W So și alții "Școala de șah a campionului mondial Magnus Carlsen" A Kotov "Cum să devii mare maestru", ediția a II-a A Kotov "Manual de strategie de șah", ediția a II-a A Kotov "Secretele gândirii unui jucător de șah", ediția a II-a V Beim "Tactica șahului Tehnica de calcul", ediția a II-a E Lasker "Manualul unui joc de șah" L Bernal "Un ghid practic pentru apărarea Berlinului" A Karpov, N Kalinichenko "Sfârșit practic Strategie, tactică, tehnică" M Popova, V Manaenkov " + de lecții de șah" D Nunn "Atelier de tactică și strategie" I Nemtsev "Debutul lui Elshad - sau repertoriu universal " M Marin "Învățați din legendele șahului", ediția a II-a revizuită A Kotov "Lecții de șah" D Bronstein "Joc de șah autodidact" John Nunn "Secretele șahului practic" Ya Vladimirov " de studii de șah" A Volokitin, V Goabinsky "Autotutor pentru jucători de șah cu înaltă calificare" B Gulko "Ideile strategice și tactice ale șahului modern" B Gulko "Strategia și psihologia șahului modern" I Odesa "Cum să câștigi în deschidere Probleme ale teoriei nemoderne ale șahului" B Gulko "Tactica și dinamica șahului modern" A Alekhin " de jocuri de șah cu comentariile autorului" Victor Galenishchev "Program de pregătire a jucătorilor de șah din categoriile de tineret și a III-a adulți" Efim Dmitrievich Bogolyubov "Turneul internațional de șah de la Moscova " Turneele internaționale de șah Siegbert Tarrasch de la Ostende ( ) și Sankt Petersburg ( ) Turneele Campionilor Alexander Volchok "Lecții de tactică de șah Volumul I Curs iniţial ediția a -a " Alexander Volchok "Lecții de tactică de șah Volumul Curs intensiv ediția a -a " Şah Universitate ■ Jacobo CASELAS ATELIER DE STRATEGIE DE ȘAH TEHNICI ȘI MANEVRE TIPICE: COMBINAREA FIGURILOR Casa Rusă de Șah / Casa Rusă de Șah www chessm ru MOSCOVA UDC BBK K Jacobo Caselas K Atelier de strategie de șah - Trucuri și manevre tipice: combinație de piese - M : "Casa Rusă de Șah / Casa Rusă de Șah", - p (Universitatea de șah) ISBN - - - - Autorul, Maestru Internațional, Trainer FIDE, a conceput această carte ca un curs introductiv în strategie, explicând principiile sale de bază într-un mod ușor de înțeles Primul volum tratează manevre și tehnici de poziție tipice fiecărei piese individuale, al doilea - pentru combinarea pieselor în interacțiunea sau confruntarea lor Cartea conține multe exemple în care trebuie să găsești mișcările necesare într-un joc sau o soluție pentru o anumită poziție Această lucrare va servi ca un instrument excelent atât pentru jucătorii care se predau singuri, cât și pentru antrenorii de șah UDC BBK Jacobo Caselas ATELIER DE STRATEGIE DE ȘAH - Tehnici și manevre tipice: o combinație de figuri Traducere din spaniolă Sergey Khudyakov Editor Sergey Sudakov Layout Oksana Sklyar Editura Rusă CASA DE ȘAH (director Murad Amannazarov) Tel /fax: ( ) - - e-taii: murad@chess-m com sau andy-el@mail ru http://www chessm ru magazin online Ordinul nr Tipărit în deplină conformitate cu calitatea aspectului original electronic furnizat în SA "Regional Printing House" Tipografia " , Ulyanovsk, st Pușkareva, ISBN - - - - (c) Editura Casa Rusă de șah, CUPRINS Convenții PREFAȚA AUTORULUI Capitolul ELEFANT VS CAVALIER EPISCOP BUN VS CAVALER RĂU INTRODUCERE STRATEGIA DE JOCARE A EPISCOPULUI ÎMPOTRIVA CAVALIERULUI RÂNDUL DVS MUȚIA DVS CU CAMPIONUL MONDIAL GARRY KASPAROV CAVALER BUN VS EPISCOP RĂU INTRODUCERE STRATEGIA GENERALĂ POZIȚII IDEALE PENTRU CAL RÂNDUL DVS OBIECTIVE SOLUȚII JOACĂ CAMPIONII MONDIALI SOLUȚII ANEXA I: DESTINĂRI "EPISCOP VS CAL" INTRODUCERE TEORIE Punctul de vedere al lui Capablanca Tehnica de joc RÂNDUL DVS LOCURI DE MUNCĂ SOLUȚII JOACĂ CAMPIONII MONDIALI SOLUȚII SCHEMA-REZUMAT PE TEMA "ELEFANT ÎMPOTRIVA CALULUI" Volumul Combinație de cifre CAPITOLUL ELEFANTI MULTICOLOR INTRODUCERE STRATEGIE ACTIVITATE ŞI INIŢIATIVA Activitatea elefantului Inițiativa TEHNICI DE BAZĂ Traduceți sau căutați cea mai bună diagonală Poansonare diagonală Baterie Explozii și victime RECOMANDĂRI FINALE POZIȚII IDEALE RÂNDUL DVS MISIUNI SOLUȚII ANEXA I TACTICA ÎN POZIȚII CU ELEFANTI MULTICOLOR OBIECTIVE TACTICE SOLUȚII JOACĂ CAMPIONII MONDIALI SOLUȚII SCHEMA REZUMAT PE TEMA "ELEFANTI MULTICOLOR" CAPITOLUL DOI ELEFANTI INTRODUCERE STRATEGIE METODE DE JOC CU DOI ELEFANTI Metoda constrângerii Steinitz Simplificari benefice Întărirea rolului unui elefant bun CAMPIONUL MONDIAL WILHELM STEINitz JOACĂ DOI ELEFANTI ÎN DIFERITE TIPURI DE POZIȚII Doi episcopi în posturi deschise Cuprins Doi episcopi în posturi semideschise Doi episcopi în poziţii închise DOI EPISCOPII ÎMPOTRIVA A DOI CAVALERI O LĂBĂ PENTRU DOI EPISCOPII RÂNDUL DVS JOACĂ CAMPIONII MONDIALI SOLUȚII ANEXA I DOI ELEFANTI ÎN ATAC RÂNDUL DVS LOCURI DE MUNCĂ SOLUȚII ANEXA II DOI EPISCOPII ÎN CAPITARE TEORIE Metode de a juca într-un final de joc cu doi episcopi Cum să lupți în finalul jocului împotriva a doi episcopi Exemple > RÂNDUL DVS ANEXA III LUPTA ÎMPOTRIVA A DOI ELEFANTI Poziția de blocare Schimbarea unuia dintre Episcopi Crearea punctelor forte pentru cavaler LOCURI DE MUNCĂ SOLUȚII JOACĂ CAMPIONII MONDIALI SOLUȚII SCHEMA-REZUMAT PE TEMA "DOI ELEFANTI" SIMBOLULE ± avantaj alb ? mic avantaj pentru negru ± avantaj alb + avantaj negru H - Avantajul decisiv al albului - Avantajul decisiv al negrului = egalitate la naiba cu despăgubiri cu contrajoc oo neclar -* cu atac t cu initiativa Dar cu o idee (c) presiunea timpului x punct slab ? mișcare proastă ?? gafă ! buna miscare !! mare miscare !? mișcare demnă de remarcat ?! mișcare dubioasă # mat O cu o diagramă - mișcarea lui White O cu o diagramă - mișcarea negrului S indică faptul că sarcina are un indiciu PREFAȚA AUTORULUI Acest al doilea volum este o continuare firească a primului volum al Atelierului de strategie Primul volum a tratat fiecare figură separat, concentrându-se pe principalele manevre de poziție ale acestora În această a doua parte, vom analiza relațiile care apar între piesele de șah, atât din aceeași tabără (doi episcopi), cât și din tabere diferite (episcop versus cavaler, episcopi de culori opuse) Plecând de la ideea că fiecare dintre aceste conexiuni naturale între figuri duce la poziții cu manevre de poziție specifice, vom aborda interacțiunea figurilor în același mod ca și cu figurile individuale în primul volum - Ca și în primul volum, vom studia materialul și vom rezolva numeroase exerciții în fiecare secțiune Fiecare capitol este împărțit în mai multe părți conform celor două idei de bază care sunt studiul și practica Capitolul începe cu o secțiune de studiu care va ajuta la înțelesul și asimilarea materialului mai ușor Urmează o parte practică, în care cititorul va găsi multe exemple pentru a consolida cunoștințele dobândite Partea teoretică constă în introducerea și prezentarea manevrelor de poziție de bază În partea practică, veți găsi secțiunea "Mișcarea dvs ", unde cititorul își poate testa cunoștințele În unele capitole, am plasat și o secțiune despre finaluri sau tactici, cu ajutorul lor vă puteți consolida și mai mult cunoștințele speciale pe un anumit raport de piese Cu acest volum completăm această lucrare despre strategia de șah Sperăm că va fi de mare interes pentru toți cei care caută să-și îmbunătățească jocul cu multe exemple tipice de joc pozițional bine structurate pe subiecte Capitolul ELEFANT VS CAL Lupta dintre episcop și cavaler este una dintre cele mai frecvente confruntări din mijlocul jocului Studierea finalurilor în care aceste două piese se luptă vă permite să determinați în ce poziții este mai puternic cavalerul și în care episcop Aceste legi se aplică și jocului de mijloc cu piese grele, unde (în absența altor factori) partea cu piesa minoră mai puternică va avea cea mai bună poziție La mijlocul jocului, adică chiar și cu piese grele pe tablă (în situație împotriva W + S + A), pentru a avea un ușor mai bun o piesă decât adversarul înseamnă a avea o mai bună coordonare a pieselor, a avea fortărețe sau abilitatea de a planifica un atac cu o mare probabilitate de succes O piesă minoră bine plasată poate limita piesele grele ale adversarului sau respinge cu ușurință amenințările pe care le creează, acest lucru oferă un avantaj serios Un elefant poate fi comparat cu un tren, care este capabil să ajungă rapid dintr-un punct în altul cu viteză mare, iar un cal poate fi comparat cu un autobuz urban Nu este capabil să concureze cu trenul în viteză, dar poate ajunge în orice loc și poate opri acolo Capitolul EPISCOP BUN VS CAVALER RĂU INTRODUCERE Într-o situație W+d+D vs joc de mijloc, de regulă, episcopul îl depășește pe cavaler dacă are diagonale libere și nu există pătrate în centru unde cavalerul ar putea sta confortabil Capacitatea elefantului de a ataca de departe și de a trece rapid de la o țintă la alta duce la faptul că începe să domine lupta dacă cavalerul nu reușește să ajungă într-o poziție ideală În acest caz, episcopul se bazează pe propriile piese grele sau își mărește independent impactul asupra poziției În lupta directă a acestor două figuri ("unu la unu"), există două trucuri principale, de la cu puterea căreia un elefant poate șchiopăta un cal: (r) Umbrelă despre Bundle Schema pachetului și a "umbrelei" Episcopul de pe d îi reține pe ambii cavaleri: îl controlează pe cavalerul pe a cu o "umbrelă" și îl leagă pe cavalerul pe f STRATEGIA JUCATULUI DE BISHOP ÎMPOTRIVA CAVALIERULUI Cine are un episcop ar trebui să caute cea mai bună diagonală pentru acesta și să-și maximizeze impactul asupra jocului În plus, este necesar să se prevină transferul cavalerului adversarul la un pătrat ideal, mai ales dacă acesta se află în centrul tablei Activitatea ridicată a elefantului creează condiții pentru o mai bună interacțiune a fiului greu Volumul Combinație de cifre gur şi eficienţa lor mai mare decât cea a adversarului Cine are un episcop nu trebuie să se teamă de schimbul de piese grele, deoarece acest tip de avantaj nu dispare odată cu schimbul de matci și turme, ci rămâne sau chiar crește De fapt, de multe ori în stadiul final de joc (când rămâne doar episcopul împotriva cavalerului și nu mai există posibilitatea de a crea un contraatac cu piese grele) că avantajul este realizat cu încredere, fără niciun risc Poziția # Gligoric - Portisch Zagreb Poziția poate părea egală, dar dacă te uiți cu atenție, vei observa diferența dintre figurile ușoare În primul rând, cavalerul nu ocupă un punct forte în centru, iar în al doilea rând, episcopul este foarte mobil aici și în al treilea rând, poziţia de roca a Negrului este slăbită (aşezarea pionilor pe g şi h a dus la slăbirea diagonalelor albe bl-h şi a -g ) Să vedem cum a folosit Gligoric acești factori Ge ! O altă mișcare demnă de atenție a fost ZI GZZ!? cu ideea de a construi o baterie Wd -Ac pentru a profita imediat de slăbiciunea diagonalei bl-h Vom întâlni această idee de multe ori în acest joc Sh Contraatacul ^b !? merită atenție, însă, după ce a trecut în final cu xg ^xc e ±, Albul își păstrează avantajul Noi ! Albul crește presiunea de-a lungul e-file, amenințând că va invada tabăra adversarului cu turnul după retragerea episcopului f A fost posibil să se încerce să neutralizeze atacul inamicului de-a lungul e-file prin e !?, dar Albul are o obiecție puternică: f ! Iar pe ^b este D ! cu ideea decisivă e + A ! Deodată, amenințările lui White încep să capete o formă reală Invazii pe gât Capitolul stop sau al șaptelea rând nu mai poate fi evitat Oricine are o piesă minoră mai bună, îi este mai ușor să creeze amenințări (sau pur și simplu amenințările lui vor fi mai puternice) ^b ? In caz de ab? pedeapsa nu s-ar lăsa să aștepte: Re Wd Sxh + gxh Wxh # Totuși, nici luarea cavalerului din arena principală nu poate fi o soluție bună, ar fi trebuit să joace W e Wh Poziția negrului este deja foarte dificilă: după Wxb ? urmează Sxh + gxh Wxh #, iar pe Wg - Wxg hxg Re ± g ! Nu mai puțin puternic a fost De ! deodată, dar mutarea g permite întreruperea tuturor legăturilor dintre piesele negre Lxh ? Wh ar fi fost urmat de Ac ! cu ideea de a construi baterie cu We , în cazul Wf Albul încheie lupta cu sacrificiul Sxh + gxh Wxh + *g Q ± Noi ! Prin centralizarea reginei și amenințarea că va câștiga cavalerul după a -a З а Wf nu a fost bun din cauza Sxh +± Zhe Black și-a dat demisia A câștigat și mutarea Sg După e Portisch a decis să oprească lupta având în vedere variația Whe Wxe + Qb Ac + g O Wxg + Qb Wh # Un exemplu instructiv care demonstrează puterea deplină a unui episcop activ în lupta împotriva unui cavaler Poziția nr Alekhine - Junge Varșovia Un exemplu clasic în care Alekhine a folosit Volumul Combinație de cifre puterea elefantului tău Albul are mai multe avantaje deodată: poziția activă a episcopului, posesia a-file-ului și poziționarea oarecum nefericită a cavalerilor negri Să vedem cum a acționat Alekhine: GBP! Negrul trebuie să se concentreze asupra doborârii episcopului alb Pentru a face acest lucru, au mai multe planuri la dispoziție: a) plasați unul dintre cavaleri pe c , b) încercați să acoperiți diagonala episcopului cu c -c și c) îndepărtați obiectele pentru atac din diagonala episcopului - jucați Q și -f ^b Black a decis să încerce să-l blocheze pe episcop cu unul dintre cavalerii săi Pentru a captura ^xf ?! Urmează exf și există o amenințare de f cu un atac puternic Avans c !? nu va permite blocarea episcopului din cauza răspunsului Âd ± Dar demn de remarcat Q h cu ideea de a continua cu f , eliberând diagonala de piese SheZ! O altă mișcare foarte subtilă, regina tinde spre pătratele g și c Nu a fost atât de puternic ^xd xd Sxd Wxd Da h cfl f nu a funcționat din cauza răspunsului ^g ! Activitatea turnurilor de-a lungul fisierului f, susținută de episcop, cuplată cu posibilitatea de a avansa pionul e, conferă Albului un avantaj decisiv Wd Wg Se O h bb ZI eb! Rc We We a Wd lf We B Wd Ad ! Regruparea finală a forțelor Fischer construiește o baterie, subliniind slăbiciunea diagonalei bl-h Noi Noi ! Dacă x , atunci , + ^xf , x + Wxi O Wh # , xf ! gxf , xf + g O kc Вh Wf Black și-a dat demisia În ciuda faptului că în această poziție cavalerul are o oprire confortabilă în d , slăbirea în poziția de roca a Negru este atât de semnificativă încât episcopul se dovedește a fi mai puternic decât cavalerul O Rs ! Episcopul trece la diagonala optimă Din careul b , va avea ocazia la momentul potrivit să creeze un atac de-a lungul diagonalei al-h , împreună cu (r)c (bateria) J?g 'b €}b bel Nu e rău și imediat Wc Scf Dacă ^d , atunci е !± e Aici din nou formarea bateriei a fost decisă de Wc !: B Wg e ± cu ideea de g d fel f h Poziția # Lukacs - Jansa Baile-Herculane Shsz! Regina albă își începe dansul, creând unul după altul Volumul Combinație de cifre amenințări de-a lungul diagonalei mari negre d Dacă f , atunci g !± și apoi g Wg ! Sxc We ! f Wg ! Nu e tentat să continui Wxe ?! Wxe Nhe Sf = £> gl W'd + ^g f !?oo ( Wd + Wf !±), iar episcopul trage în gol x + Capitolul Ha d mutarea ta este ? REGULA: e cu ideea de Whe pentru a captura fișierul e, sau Wg !?, urmărind jocul activ: xd e Wd + *gl± cu amenințarea xg +! Wxel f Pe Wxd ? mutarea ta este ? , dl Dezvoltând turnul, Albul amenință să spargă d -d într-un număr de linii Simplu Ne cu ideea de a aduce turnul la el a meritat și ea atenție h Mutarea ta este ? Cum se creează presiune în diagonală? DECIZIE: Ne ++- Mutarea ta este ? ,' 'gl! O mișcare cu mai multe fațete: regele se apropie mai mult de centru în lumina unui posibil final de joc, nu va exista nicio verificare pe d în diferite variante, plus regele pară posibilul contrajuc al Negru cu turnul de-a lungul fișierului f Un simplu Wc ! a fost de asemenea suficient pentru a obține un avantaj, de exemplu: Wd Wxd cxd Axd d Dxbb axb dl± ^d Negrul se grăbește să pună cavalerul în pătratul central Cum ar trebui să continue White? Mutarea ta este ? Wd ! Sheb În caz de h ? regina albă ar fi venit să-l viziteze pe regele negru: O Wh !H- ZheI Tranziție forțată la final de joc până la Shb!? Wh + Hhhh ^hhh arată bine și pentru alb: Hel €}d Neb Q Hxsb He ± Sh Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? O manevră tipică episcop-regina (c) Clădirea bateriei: kai - SH e> Atenție la faptul că cavalerul centralizat de pe d s-a dovedit practic inutil >al!h Wb ! f Mutarea ta este ? # Gort - Antoshin Luhacovice Dansul reginei Ea ! Amenințarea unei invazii de-a lungul fișierului electronic cu un atac simultan asupra turnului creează probleme insolubile pentru Negru hxg !? În cazul B, Albul mută jocul într-un final de joc: She + Vheb x ± Jkxf gxh + Wxh Wxf We +- Avantajul albului este incontestabil Petrosyan termină lupta cu jocul său exact caracteristic W We + *g We + ^g е Wdl+? Q N-, iar Albul a câștigat la a -a mutare Momente instructive din joc: o Găsirea diagonalei optime pentru episcop: Qb Albul stă puțin mai bine: are un episcop puternic împotriva unui cavaler într-o poziție nefericită pe flanc, plus o majoritate de pioni pe partea de damă Cum ar trebui să-și folosească avantajul? Mutarea ta este ? , cdl!! Albul are deja două avantaje (episcop versus cavaler și majoritate de pioni pe flanc), așa că Capitolul nu este nevoie să complici jocul atacând Cel mai rapid mod de a câștiga este simplificarea, trebuie să pariezi pe diferența de activitate a pieselor minore în finalul jocului Jocul pe flancul regelui este, de asemenea, destul de posibil - h !?, există motive pentru aceasta, mai ales dacă luăm în considerare poziția cavalerului negru pe g , care se presupune că provoacă un atac cu pionul h Lupta se poate derula astfel: h O h ^f Wg !? cu joc bun de alb Continuarea firească a lui Hfdl ar oferi Negrului ocazia de a crea contra-joc cu Wg ! Amenință cu o lovitură dublă pe f , iar dacă Ne , atunci Negrul poate invada rangul doi - Sd ^ ІС Pe Wg mutarea ta este ? REGULA: O We Sd ? Ds ± În cazul Sfd această mutare ar fi imposibilă O Hxd + Wxd Sdl Sd xd Wxd Mutarea ta este ? Noi ! Prin centralizarea reginei și stabilirea controlului asupra pătratelor albe Acest mod de interacțiune între regină și episcop este tipic, episcopul controlează pătratele de o culoare, iar regina controlează cealaltă, completând astfel episcopul f Mutarea ta este ? Totul este gata pentru implementarea planului principal b ! După schimburi, majoritatea pionilor intră în mișcare Negrului îi este greu să rețină pionii albi, deoarece cavalerul său este prea stângaci și departe ^е Mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre Cum să avansezi mai mult pionii? b !! Albul își plasează corect pionii: aceștia trebuie să completeze acțiunile episcopului Acum pauza la c este inevitabilă rectilinie с ? a fost prematur în vederea bxc bxc £Tc !=, iar cavalerul reușește să blocheze pionul trecut ^f Mutarea ta este ? Laz! Ar fi prematur să încercăm să treci într-o piesă minoră de final de joc Shc ?! din cauza Wxc + bxc Q( Aa ( c £Td ) Qe , iar regele reușește să oprească pionul alb trecut FP Mutarea ta este ? Ab ! Amenință să împingă pionul a înainte Wdl Mutarea ta este ? c ! Este timpul să străpungeți și să convertiți pionul suplimentar pe partea de damă Wd Dacă Na , atunci c ±, iar Wd este urmat de Wxd £Txd a ± c este ușor de câștigat final Wxd exd а Phoebus sb d GBP Mutarea ta este ? Capitol! Elephant vs Knight f ! f Ha £}b mutarea ta este ? REGULA: f +!± 'c Q Axg ^c g Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: (r) Schimbări pentru a trece la finalul jocului o Punerea în mișcare a majorității pionilor: b - b - c - a O mișcare foarte precisă Episcopul formează deja o "umbrelă" pentru cavaler, iar jucând We White își întărește controlul asupra poziției Wc Sdl Bf Pe Wxc Dc W mutarea ta este ? REGULA: Sha ad, iar pentru pion Albul a dezvoltat multă activitate DsZ!? Wc Wf ?! Mai exact, era WJ ! numarul Kovacevic - Damlyanovic Serbia Mutarea ta este ? Episcopul în această poziție este piesa dominantă pe tablă Mutarea ta este ? SheZ± GBP! Calul negru galopează spre un punct puternic din centru Dacă se află pe d sau e , el va putea contracara eficient episcopul Albul profită de un schimb imediat, după care turnul negru se află într-o poziție nefericită Mai rău era е ?! datorită Hd Wc We ± cu ideea de е pentru a răspunde Wd , iar Albul dezvoltă o presiune puternică de-a lungul diagonalei mari negre DxG Sxf Wb Wc != Ha Wxc ar fi urmat de Hd cu un atac puternic Volumul Combinație de cifre Whhs !? Albul trece într-un final de joc în care are doar un avantaj simbolic în structura pionilor mișcare Wb ± a menținut tensiunea luptei în mijlocul jocului și a forțat Negru să caute o soluție la problema turnului pe f хс сЗ с ( Sf Remiză la mutarea Momente instructive din joc: (c) Reținerea cavalerului cu ajutorul unei "umbrele": Ea (r) Centralizare neagră cavaler: ^f # Sokolov - Sveșnikov URSS Albul are un episcop foarte puternic, ocupă o poziție dominantă pe diagonala mare neagră Cum să beneficiezi de asta? Mutarea ta este ? Turnul negru este foarte activ Wb ! O mișcare care servește mai multor scopuri simultan: în primul rând, pentru a schimba turnul, iar în al doilea rând, acum poți oricând să joci Aai și să construiești o baterie cu Wd O altă continuare demnă de atenție a fost SHI cu ideea de a activa turnul peste pătrat cu ^f ? Negrul nu găsește o apărare mai bună Presiunea diagonală ar fi trebuit să se ocupe de W !, încercând să pună cavalerul pe d el Wc Sxe Wxe Mutarea ta este ? S Este timpul să folosiți puterea elefantului Wd ± O mișcare puternică care subliniază slăbiciunea pătratelor negre Este clar că dacă White reușește să construiască o baterie, șahmat va deveni inevitabil Cu aceeași idee, Shc !? a fost și el puternic Noi Capitolul Mutarea ta este ? Creșterea presiunii Wd ! Ameninţând să decidă imediat rezultatul luptei de după Ds ZZ Shsb Mutarea ta este ? Amână victoria DaZ?! prin prisma posibilitatii Wel+ *g b !?, dar a câștigat și mutarea simplă Wd ± G âd Wf Wc Âg Wxa • eb Wb b O ab b Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: (r) Eliminarea piesei active a adversarului: Wb - O Sel (r) Utilizarea tandemului W+D pentru a crea amenințări de-a lungul diagonalei mari negre (folosind o baterie) și pe câmpul f # Cerniaev - Kharitonov Rusia Î ! Reînnoirea amenințărilor Albul vrea să pună dama pe d , formând o baterie Sheb Mutarea ta este ? Există multe moduri de a câștiga De ! Cavalerul alb este poziționat în mod ideal pe avanpostul d , în timp ce episcopul negru creează o presiune foarte tangibilă asupra poziției treizeci Volumul Combinație de cifre poziţia regelui alb A cui poziție este mai bună? Mișcarea ta este ? a h ac ?! O inexactitate subtilă, h !? sau , adl O f ! Negrul începe să submineze lanțul de pioni al adversarului, slăbind astfel poziția cavalerului alb și activând piesele sale grele Există riscul ca cavalerul alb să fie în afara jocului pe careul său "ideal" d We fxe fxe Rău este Wxe ? în vederea ad ^e f Wd e !+ Mutarea ta este ? S Mutarea ta este ? Folosește tactici Este timpul să creșteți presiunea în diagonală Wg ! Negrul începe deja să creeze amenințări cu episcopul său Cavalerul alb, în ciuda poziției sale excelente, nu îndeplinește nicio funcție utilă și, ca urmare, se dovedește a fi dificil să-l conectezi chiar și la apărare Ar fi o greșeală să încerci să câștigi un pion cu Exfl+ Exfl ( Wxfl? f ț) Aha ?! din cauza contraatacului f !^ !? Negrul întărește poziția folosind câteva nuanțe tactice: dacă xf ?, atunci LxP SHP Axg Wxg Wxcl++ Și mai puternic a fost Q f !+ și nu este ușor pentru Alb să păstreze pionul e se Mutarea ta este ? e ! nf Dhei x Mutarea ta este ? Capitolul H ÎT Acum toate forțele lui Black sunt implicate în luptă Wg Mutarea ta este ? episcop: Wg , , Se Nr Petursson - Sokolov Reykjavik Ar trebui să schimb reginele sau nu? Wd ! Desigur, nu te schimba Negrul atacă de fapt cu o piesă în plus Calul "perfect poziționat" doar urmărește ce se întâmplă b Wd + Wh Wb W'g Wx h Wc + Q Bd e b b Wxb Wg Wf + Hg Wxe White și-a dat demisia Momente instructive din joc: (c) Folosind forme grele Piesele ușoare de pe ambele părți sunt bine plasate Totuși, cavalerul a rămas la avanpostul său pe tot parcursul jocului, în timp ce episcopul s-a dovedit a fi mai eficient, susținând atacul pieselor sale grele (r) Subminarea unui avanpost inamic: G Piesele grele ale negrului au dezvoltat multă activitate datorită presiunii Cavalerul lui White pare să fie foarte bine poziționat, dar este mai puternic decât episcopul? Mutarea ta are ? Qc ! Cavalerul alb este situat pe un pătrat slăbit din tabăra adversarului, dar deoarece nu este în centru, contribuie doar la controlul asupra fișierului c Dacă Negrul reușește să transfere povara luptei pe celălalt flanc, cavalerul va fi pur și simplu în afara jocului O Sce Pe c mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre REGULA: O Wg + Mișcarea ta este Care este punctul slab în poziția lui Alb? O Sd !? Negrul pregătește presiune pe d Totuși, ShT sau B a fost mai puternic, atacând imediat pionul d ^c Sd Wd Pe ^b mutarea ta este ? REGULA: х dxe Wg Sd + Sfd Sxd Axd £te Albul a îmbunătățit poziția cavalerului Pe £}e Black ar răspunde pur și simplu Dsb? Mutarea ta este ? Ea ! Cavalerul de pe e nu poate fi tolerat, trebuie alungat la un moment convenabil sc! Wd Wc Mutarea ta este ? D ! Negrul îl împinge pe cavaler înapoi de la avanpost fără teamă să slăbească pătratul e Elefantul va avea grijă de el ^Td Mutarea ta este ? Ac ! Slăbiciune de vizare pe d Presiunea asupra pionului d izolat și dominația episcopului de-a lungul diagonalei lungi determină avantajul Negrului ^c În cazul lui /L , negrul poate lua pionul din cauza slăbiciunii primului rând: Wxd Wxd Bxd ^xb bxb FA ( Bxb? Sdl#) d + Capitolul Wxd Sxd xd ^iheb Poate părea că Albul a realizat multe, pentru că a reușit să facă schimb de matci și să scape de un pion izolat Cu toate acestea, în final, episcopul împreună cu activul cu turnul este mult superior pieselor albe Mutarea ta este ? g ! O mișcare subtilă care vă permite să măriți raza de acțiune a episcopului în diagonală Dacă Negrul nu ar juca așa, Albul și-ar putea pune pionul pe , construind o barieră în calea episcopului g Mutarea ta este ? Turnul dă dovadă de o activitate extraordinară a !, de asemenea, nu a fost rău b Pe c mutarea ta este ? REGULA: e -+, profitând de slăbiciunea primului rang Fii atent la jocurile finale de draw Ad ! Mai slab a fost xb ^d X ^xc bxc xc x , aici Albul mai are câteva șanse la egalitate c + QG Rc Qe f ?d FGS Mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre Suprapune Ac -+ Negrul mânuiește foarte abil episcopul Prin simpla retragere a episcopului, ei îl privează pe cavalerul adversarului de protecție, iar poziția lui Alb se destramă de la sine ^a Sxb ^b b + Qe Sxh g g f Sg White și-a dat demisia Momente instructive din joc: (c) Împingerea cavalerului înapoi de la e : f (c) Trecerea la finalul R+W: O Ig (c) Utilizarea excelentă a tandemului Y+L o Evitarea finalurilor la extragere: d o Limită de protecție: s nr Pavlov - Zaitsev Berna Negrul are un episcop excelent și pioni centrali, ceea ce îl poate împiedica pe cavalerul alb să se așeze confortabil în centru Mutarea ta este ? e ! Adevărata continuare Acesta este cel mai bun aranjament de pioni, ei ar trebui să ocupe pătratele opuse culorii episcopului și să controleze pătratul d , împiedicându-l să devină o bază pentru cavalerul alb adi Ar fi fost mai bine să reconstruiești piesele cu Wd !? si apoi Sdl si ^e , incercand sa se consolideze la d -patrat Noi ^e ?! După această mișcare, regina albă este complet tăiată din centru Wd !? din nou a fost cea mai puternică continuare, Albul nu este mai rău aici d ! Episcopul a devenit un adevărat coșmar pentru negru Ne h h a Sh Capitolul Mutarea ta este ? Există o poziție pe bord cu rocari opuse Ce ar trebui făcut? b ! Mutarea ta este ? Momente instructive din joc: o Atacul pionilor pe partea de damă: b - a - ab! o Controlul diagonalei b -b de către episcop, dezorganizarea forțelor negre: Âd - ^d # Rogers - Ker Auckland a ! Soluție corectă Este necesar să deschideți partea reginei cât mai mult posibil În roca cu două fețe, strategia corectă de atac este de a deschide cât mai multe fișiere pentru rooks ^e ab! Albul deschide complet poziția de roca, iar regele negru începe să se simtă foarte inconfortabil ^f axb + Qxb Ae Bc M ^e Dacă Qa , atunci b ±, iar pe cxb urmează Wxb + Qa Ne ++- bxc + Qa Mutarea ta este ? с ! Nxe Wxe Black și-a dat demisia În fața noastră este o poziție cu rocarea părților opuse, în care fiecare parte încearcă să creeze un atac asupra regelui inamic Dacă ne uităm cu atenție la această poziție, vom vedea că Albul are o armă cu rază lungă de acțiune - episcopul, care, împreună cu regina, participă la atacul pe partea de damă și ajută la apărarea pe partea regelui, în timp ce cavalerul negru este forțat să se limiteze doar la sarcini defensive Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? Pregătiți liniile de deschidere La ce se gândesc negrii? ebl! Wa Pe axb mutarea ta este ? FM! Nu permite schimbul de matci În cazul a ? Wb ! reginele au fost schimbate, iar apărarea lui Negru a devenit mult mai ușoară O decizie echivalentă a fost Q !?, împiedicând, de asemenea, să fie schimbate piesele cele mai puternice Este în interesul Alb să țină reginele pe tablă din două motive: în primul rând, se poate câștiga tempi atacând dama neagră cu pioni, iar în al doilea rând, albul are nevoie de damă pentru a ataca împreună regele negru cu episcopul W We h Demn de atentie a !?, încercând să încetinească înaintarea Albei pe partea de damă Mutarea ta este ? Cu roca versatilă, planul de joc este evident REGULA: a ! ^ha ( Sha a +-) Bxb +- Mutarea ta este ? b Nu este bun bxa ? în vederea ^xa ±, iar Negrul încă ține Cu toate acestea, Albul a avut ocazia să renunțe la episcop, creând slăbiciuni serioase în tabăra Negrului: Dxc ! bxcb Wc ± ^е а ! a Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Capitolul b ! Deschiderea liniilor pentru turnuri Poziția negrului se destramă, iar regina rămâne blocată Se pare că fiecare piesă neagră acționează singură shb Wc + Qb Noi ^с În cazul lui £}c atacul albului se dezvoltă fără dificultate cu Dxcb bxc Wxc ± Mutarea ta este ? Wa ! Q Sha + Qha O Sd Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: (c) Refuzul de a schimba regine în jocul de mijloc, astfel încât episcopul să poată participa la atac și să ajute în apărare: FY o Mișcarea de avalanșă a pionului pe partea de damă pentru a deschide fișierele turnului: a - b - b O Sdl Sxdl+ Sxdl Wa Nr Kapengut - Dommes URSS Mutarea ta este ? Negrul vrea să scoată regina afară Z с ! Acum regina neagră a ieșit din joc W Este necesar să se parcurgă rangul al șaptelea, pe b ar urma invazia decisivă d H- Sd c Mutarea ta este ? Cavalerul negrului a luat un punct forte în centru, dar Albul poate provoca o slăbire gravă a poziției de roca a adversarului Mișcarea ta este ? Âd !+- b shb c + FI (r)a Wd + Qa O Wg ! е Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? un pătrat nou pe c , dar acest lucru nu afectează în niciun fel jocul h dl Ze Af !± Cu această manevră, Albul forțează o slăbire a poziției regelui negru g Mutarea ta este ? Cum să ajuți elefantul în atac? Wf ! Regina albă începe să creeze primele amenințări Dacă lovește h , șahmat va fi inevitabil Wc Bfel Web x 'Sh'heb Mutarea ta este ? Găsiți o mișcare care este utilă atât pentru atac, cât și pentru apărare în același timp і ! Jucând h -h , Albul face o fereastră pentru regele său și amenință că va deschide poziția de roca a Negru după h -h În timp ce o luptă serioasă are loc pe partea regelui, cavalerul lui Black este încă excelent în exterior Mutarea ta este ? Ad ! O mișcare foarte puternică Poziția de roca a negrului este o adevărată sită Se dovedește că amenințarea Wh nu este atât de ușor de parat Poate BJ b e (r)xe Wh Wel+ Q (r)e + Axe Bxe ± și, deși Albul păstrează avantajul, nu este clar cum să-l transforme imediat Wg ?! Negrul caută salvarea în finalul jocului Pe FN !? Q b ? mutarea ta este ? REGULA: е ! și apoi Wf Capitolul Wxg hxg Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Af ! Acum White are un joc simplu Episcopul deschide calea turnului alb și nu permite negrilor să părăsească rangul al optulea din cauza amenințării de împerechere Fj a &b ( Іeb ( + е Mutarea ta este ? S Cum se reduce activitatea pieselor negre? Q(І ! b ? axb +- a b a b a b sh, Negrul a demisionat Momente instructive din joc: (r) Manevre de slăbire a poziției de roca: O Wg , Af (r) Jucând pe partea regelui, departe de c -knight: h (c) dominație finală: DG Nr Georgiev - Lalich Saraievo >g +!*e d ! Cu această manevră, Albul câștigă un pion și odată cu el jocul a xg c e + Q(І Af e d + Phoebus Albul trebuie să se grăbească dacă nu vrea ca negrul să-și plaseze cavalerul pe pătratul central d Mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre О ! Subminând fundațiile lui Negru în centru și activând turnul exІЗ?! Cea mai bună soluție a fost centralizarea imediată a cavalerului: ^d ! O fxe Wxc Wf xe De + f Axf + ^xf ( ^g ? âg !) Wxf +*g oo O Sxf Ha f mutarea ta este ? REGULA: e ! și apoi e !, recâștigând spațiul de locuit pentru episcop Mutarea ta este ? De + ^g În astfel de situații, destul de des, cea mai bună șansă practică este un sacrificiu de schimb: Xe dxe Wxe cu avantajul Albului, dar ar fi încă multă luptă înainte Mutarea ta este ? Wh ! Este clar că Albul nu ar trebui să schimbe reginele Acest lucru ar duce doar la facilitarea apărării adversarului În plus, regina lui Alb este necesară pentru a întări rolul episcopului; Wh sau Wf pot urma în orice moment ^d Sh Wf Mutarea ta este ? âd !± Pregătirea mutării Sfl Imediat VP? după răspunsul Noi ! a dus la schimbul de matci Loeb R Wg Mutarea ta este ? е ! fxe Wxe Wd Dacă ^d , atunci Hel!± Mutarea ta este ? b Episcopul îl împiedică pe Black să lupte pentru controlul fișierului f Acum, turnul alb manevră Shf cu ideea de a invada Capitolul al șaptelea rând devine o amenințare foarte puternică Af !? cu ideea de a pune episcopul pe h g Wg Sce NZ h Wf £ b h Wd h Wg ,hxg hxg Sg Sg Mutarea ta este ? Âd !± Elefantul se întoarce la locul crimei cu efect dublu De îndată ce ajunge pe e , lupta s-a încheiat M Wd + Neeb E ^b Nxe + Nheb JSxe £>d Mutarea ta este ? De ! Wd R Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: (r) Înfruntare joc Elephant: , е (c) Atacul cutie neagră: De , Wh Nr Botvinnik - Kahn Moscova Activitatea negrului pe partea regelui nu prezintă niciun pericol până acum Botvinnik începe acțiuni care destabiliza poziția Negrului Mișcarea ta este ? O Ds ! Începutul planului general Albul intenționează să împingă pionul b, privând cavalerul negru de un loc de parcare convenabil pe cb și, în același timp, nepermițându-l să intre în pătratul d Dacă O b este jucat imediat, urmează O Hd !, și Volumul Combinație de cifre Inițiativa lui White este stinsă Iar pe O We saritura cavalerului ^d + devine decisiv O e Captura de pe e ia dat lui White o inițiativă puternică: Nxx ?! We Wh ( Wf ( Wg !?) Wxf Sxf ІХС Hf Sxf *xf gxf exf dl± b ! ab?! Negrul ar fi trebuit să pregătească o "fereastră" pentru rege - h ! b £)d ± Vom vedea mai târziu că slăbiciunea ultimului rang se dovedește a fi factorul decisiv b axb cxb £Ta Pe ^d ? mutarea ta este ? REGULA: Wxd Sxd xd ++- Mutarea ta este ? S Folosește tactici Sheb! Regina este inviolabilă: x ? Sd ++- Sa d Wg Wd h xc Se Mutarea ta este ? Ab ? Q ! a câștigat imediat b xa bxa b ± Un pion trecut decide rezultatul luptei Albul a câștigat la a -a mutare Momente instructive din joc: • Împingerea cavalerului dintr-o poziție sigură: b - b (r) Lovitură tactică: Ne nr Mikhalchyshyn - Przybl Tbilisi Poziția este dificilă Elefantul alb este delimitat de central Capitolul pionul e , cu toate acestea reușește să facă ceva util pe diagonala h -c În același timp, cavalerul nu are un punct în centru în care să se așeze confortabil (poate fi alungat de pătratul f prin mutarea g -g ) Aceste considerații, împreună cu poziția de roca slabă a Negrului, duc la concluzia că poziția Albului este de preferat Mișcarea ta este ? O Hadl Buna miscare Albul luptă pentru singurul fișier deschis de pe tablă xg cxb axb xcі с Rc FP d Qe dlW+-+ Re ?':g d -:e cxb axb xg White și-a dat demisia Momente instructive în joc: o Urmărirea cavalerului: We - e - Wb o Avansarea pionilor centrali: c - d - c o Construirea unei baterii pentru a exploata slăbirea poziției de rocare: D - Shs Volumul Combinație de cifre MUȚIA DVS CU CAMPIONUL MONDIAL GARRY KASPAROV № Kasparov - Vallejo Linares Episcopul alb este foarte puternic, dar nu există slăbiciuni evidente în poziția Negrului Mutarea ta este ? Găsiți punctele slabe Wg ! Atacarea pionului g și țintirea pătratului c Aceeași idee ar fi putut fi realizată de Wd !? ^f Ea Albii atacă din nou Dansul reginei albe este foarte neplăcut pentru negru Imediat е !? £}e Ab ±, dar probabil Kasparov nu a vrut să pună unul dintre pionii săi pe careul de culoarea episcopului JT Sfdl £d Wb Bfd După ce a dansat regina pentru un timp, White începe operațiuni ofensive active Mutarea ta este ? а ! Fata de damă a lui Black este atacată bxa bxa Pauza de pe partea de damă începe să dea roade: apărarea pionului ab devine o nouă problemă pentru Negru xcl xc ^b Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? , dl! Imediat Sâmbătă la- Capitolul a permis ceva contra-joc: O Wf ! Wc ( Re Wg Dc Wxa Dha Hd b ^d °o) ^d Wb &b ! c ± ( е ? Wg We Sxd We + Qb exd Wdl+ ' 'g Wxd + FIS ^d ^) O £k Ha xdl+ Wxdl We mutarea ta este ? REGULA: Wg ± Sxd Wxd Mutarea ta este ? Wb ! Prin crearea unei baterii puternice împotriva punctului ( ) și amenințarea cu o invazie de-a lungul fișierului B Avantajul lui White capătă formă reală ^e Dacă Wd , atunci Wb ± Mutarea ta este ? Unde este cea mai bună poziție pentru episcop? Rc ! Cel mai bun pătrat pentru episcop, aici atacă ab, ține pătratul f sub atac și limitează cavalerul negru ("umbrelă") Pe g , episcopul nu ar ataca nimic, iar Albul ar trebui să se limiteze la acțiuni pur defensive Sd Mutarea ta este ? Cavalerul negru nu trebuie să aibă voie să se activeze W ! Volumul Combinație de cifre Prevenirea Albul nu permite cavalerului să treacă în g , după care ar trebui luate în calcul contraatacurile negrului pe partea de rege З е Mutarea ta este ? (c) Dansul reginei cu atacuri asupra slăbiciunilor lui Black: Wg - We - Wb (c) Pauza pe partea reginei: а o Baterie pentru legarea la punctul : Ac si Wb (r) Reținere cavaler: Dc și h >d g h ! g Axe H- ?jg Mutarea ta este ? Wd ! Albul nu permite complicații și duce jocul la un final câștigător ^xe Wxe Wdl+ O Wg Q Wa + Qe Wb + Qe Wxa Albul a câștigat la a -a mutare Momente instructive din joc: Nr Kasparov - Adams Saraievo Poziția pare egală, dar episcopul îi oferă Albului șanse mai mari Mutarea ta este ? Hfel Sfe Demn de atentie ^d !?, mutarea ta este ? Capitolul REGULA: Ad ! Wf c ^b Ab ! Wxc ( Wc Wb [ abl lae ] Iab Sabl! [ Sacl ^d !] ^d Wc Wxc Axc ±) Mutarea ta este ? REGULA: e (r)b ( Wc cl Wd Ig +-) Sh h Wg f Wc ++- Mutarea ta este ? f ! Albul îl alungă pe cavaler dintr-o poziție bună în centru ^d ?! Dacă ^fâ?, atunci , Aha N- Pe Wf ?! Wxf ^xf Jkf c Whe + Hxe mutarea ta este ? FP!? ( FY ^e ! Af Wb co) ^e ! Wf W oo Dar f Wf ? Mutarea ta este ? c ! O mișcare excelentă, deoarece nu permite cavalerului să câștige un punct de sprijin într-o poziție stabilă în centru ^b Mutarea ta este ? Urmărim un cal SOLUȚIE: b ± Pe ^с ?! AI Wd Nhe + Zhe mutarea ta este ? REGULA: Wd !±, iarăşi fără a da odihnă calului Lupta ar fi putut fi continuată cu £іс !, amenințând să sară la e , de exemplu: (r)b ! Albul îl tulbură din nou pe cavaler Mișcarea Wc nu a fost atât de precisă, pentru că a dat timp Negrulor să întărească poziția cavalerului pe d cu c a ^c u^b Wd Negrul este nevoit să-l apere pe cavaler cu un astfel de artificial Volumul Combinație de cifre el prin Natural Sat? nu era potrivit în vederea a ^c Nb ± Mutarea ta este ? (c) Alungă cavalerul din centru: , с (c) Urmărirea cavalerului, nepermițându-i să se așeze într-un loc nou: Wb Șaua! Piesele negre sunt protejate artificial Amenințarea la adresa reginei îl privează pe cavaler de o protecție de încredere a ! Dacă We , atunci a H- Wa ! We Sel Wd ? Singura modalitate de a ține a fost €}c !? O Wc Wb Wxc Wxe + Wxe ^xa - mutarea ta este ? # Kasparov - Salov URSS REGULA: Ad ! Wc ( ^b Wg f Se +-) Wd Hf sb Sh c ^d J dl W De +- Albul are totuși un episcop bun, atâta timp cât este limitat de lanțul de pioni al Negru Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Este necesar să reînvie elefantul Găsiți finalul linie de mișcări e ! Albul plănuiește o pauză d -d sau chiar f -f Ihe + Nhe Sdl We Sf ! fel-f Wc Z ye Black și-a dat demisia Hd adl b ! ^g ! g Momente instructive în mișcarea ta ? S petreceri: Capitolul Activează elefantul f ! Deschiderea diagonalei pentru episcop exf exf Wd + FS Sfd O Scl! Imediat O Wxd + nu dă nimic: O Sxd Qe FP= ?! Ar fi fost mai bine să schimbăm imediat: O Wxc dxc Hd + e h cu egalitate, de exemplu, Dc H d a h axb axbb b xa ^ na €}d c e = Wxd + 'Sxd Mutarea ta este ? Cum să activezi toate formele? d !! Mare sacrificiu, tory îi permite lui White să ia o inițiativă decentă cxd Refuzul de a accepta sacrificiul prin c nu este bun din cauza c ^f He Sd e ± Sc S d Sc Wxa Is + Se d Sxg + FG Sxc ± Sxd Sxd Mutarea ta este ? Trebuie să jucați materialul Sdl! E timpul să te gândești să recuperezi pionul Cavalerul negru este complet ieșit din luptă pentru moment ^f Dacă Sc , atunci b Qe Ex + Sd ± xd lxd xd Avem un final în care episcopul poate crea probleme serioase cu apărarea pionilor negri de pe partea de damă ^la naiba?! £sd QeZ Q h ( *d g O Qc Phoebus а FL =) Phoebe! O JLxg Q Ad ^с = FeZ FG Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? Ținta sunt pionii din partea reginei Ae ! O amenințare de invazie a fost creată pe b ^c O Q( ! Avansul imediat al pionului a nu a avut loc din cauza bxa ! ( feb? axb axb Qc g A c ! ^a Qc Qb Ae ! ^c Ad ±) Ad ^b Axa a b ^a ! Q Feb= ^xa ? Singura continuare a fost Feb Ab ( Axg ^xa A Sh Aa ^dl! Ac W=) a !! bxa ( Aa d + Qc ^xf Aa ^eb ^d &f ( W + O Fbb!) ^d ! cu ideea b -b -b sh Axa g Dacă Q , atunci regele alb se sparge de partea regelui: Qe Qc QxG ^c ^g ^xb ​Axb + Qxbb Qx Qc ^g Qb ^xg H- Iar după Q revine episcopul: A +! Phoebus Ac !, iar Negrul intră într-un zugzwang: Qb ( g Qc Q b Ae Feb Ad Qbb Q Q Agl) Ae ! &c Q ^eb Ab ! g Aa h Axb hxg hxg g Qe ! gxf gxf ± Qc h gxh ! -?^b + FsZ! ^a + Dacă , ' xf xf xc + Wxc e +±; ce !?) c Wh Lxh gxh xh ± Ha g ar fi urmat de Re ( Dxc Wxdl exdl хсб xc ±) €}d xc Xc Dxb d ! De f Ad Wd b ± Mutarea ta este ? S Folosește tactici hxg ! Albul are lovituri tactice pe rangul opt Wf Pe Wxd ? există e +!± Mutarea ta este ? c g Pe ^b ?! xc Wxc mutarea ta este ? DECIZIE: Axf + Qx Wh +! *g g Wc Wh + Q Sh + Wg Wh ^c O Wf ++- Și dacă b ?, atunci xc xc Axf +!! Mutarea ta este ? Wb ± Poziția s-a stabilizat Se putea juca și Wf ± b ? Negru într-un timp puternic necazul face o greșeală gravă Mai persistent a fost "^ d Wc e x + x Axc e + Q Wxf Af Wgl+ *g Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: (c) O mișcare cu mai multe fațete: O h o Înțelegerea când trebuie să te muți la un final de turn și când nu o Utilizarea oportunităților tactice pe ultimul rând Capitolul CAVALIERUL BUN VS EPISCOPUL RĂU INTRODUCERE Jocul de mijloc "cavaler bun împotriva episcopului rău" (W+a+A:W+l+^) este bine cunoscut și bine studiat în literatura de șah (precum opusul - "episcop bun împotriva cavalerului rău") De regulă, într-un astfel de joc de mijloc, cavalerul are un punct forte în centru, iar pionii centrali ai inamicului situate pe câmpurile de culoarea elefantului În astfel de cazuri, putem spune că partea mai slabă are două dezavantaje în poziție: ) de obicei este imposibil să ataci un cavaler inamic perfect plasat cu un episcop și ) de multe ori episcopul împiedică doar propriile piese să interacționeze cu pionii STRATEGIA GENERALĂ Cine are un cavaler trebuie să aibă grijă să-l plaseze într-un punct tare din centrul tablei (așa-numitul "pătrat ideal"), precum și să împiedice episcopul adversarului să-și îmbunătățească poziția Poziția cea mai activă a cavalerului va permite pieselor grele să demonstreze cea mai mare eficiență, vor putea manevra mai bine și vor ajunge la acele secțiuni ale consiliului în care se desfășoară lupta principală Schimburile de piese grele transferă povara luptei către finalul jocului De multe ori în această etapă este mai ușor de realizat avantajul obținut în mijlocul jocului, în principal din cauza absenței unor eventuale contraatacuri produse de piesele grele Volumul Combinație de cifre Poziția # Smyslov - Rudakovski Moscova Pentru a găsi continuarea corectă în poziții de acest tip, este necesar să găsiți pătrate utile pentru cavaler Pentru a face acest lucru, poți elimina mental toate piesele de pe tablă și doar să te uiți la structura pionilor, punându-ți întrebări ca aceasta: Unde poate cavalerul alb să dezvolte cea mai mare activitate? Pe ce teren va fi cel mai bine plasat cavalerul? Dacă studiem cu atenție situația, vom vedea că pătratul d ar fi un loc excelent pentru cavalerul alb (aici va fi în centru, iar pionii adversarului nu îl vor putea ataca) Observăm însă imediat o piedică: acest pătrat este păzit de cavalerul negru - W Următorul pas este să aflați dacă există vreo modalitate de a elimina acest protector În acest caz, apărătorul poate fi schimbat de Ag ! După l Ag Negrul nu poate evita schimbul de cavaleri, ceea ce înseamnă că rămâne cu un episcop rău (deoarece pionii săi centrali sunt localizați pe casetele de culoarea acestui episcop: d , e ) împotriva unui cavaler bun (nu poate fi alungat din d pătrat) fe ?! Aparent, era mai bine să încercăm să zădărnicim planurile lui Alb, sau măcar să le încetinești cu ac Acum, în cazul Axf (corect !?, anticipând intenția Negrului) Axf cu ideea de a apăra pe c și de a muta cavalerul în d , Negrul are timp să îmbunătățească poziția episcopului: Ah ! g Ad ! ^d ( e Da !+) Q ^xb axb ± 'xf ! Xxf £d ! D -square este o trambulină ideală pentru acțiuni ulterioare Trebuie menționat că aici cavalerul ocupă o poziție atât de puternică încât este aproape imposibil să-l alungi Ad Captura pe c pierde din cauza furcii de pe c : Wxc ?! Sh's ( Wc cl Wd ^с ±) b Wc cl Wa Capitolul £}c ±, iar Albul câștigă schimbul c ± Albul consolidează avantajul Acum influența cavalerului se face simțită pe întreaga tablă și devine principala piesă coordonatoare pentru operațiunile de atac viitoare Este extrem de greu pentru Negru să organizeze măcar un fel de contra-joc b !? Negrul alege singura încercare posibilă de contra-joc Continuarea f a împiedicat Albul să atace după poke-ul f -f , dar a blocat complet episcopul cu propriul lanț de pioni b După această mișcare subtilă, suntem convinși că Negrul nu are de fapt niciun contrajuc pe partea de damă f !? Axf ( gxf ?!) ^xf + gxf xf ±, dar Smyslov probabil spera să folosească mai mult cavalerul său Shc +b fm Sc Sf ! Dacă comparăm eficiența a două piese minore (D d și ^d ), putem observa cu ușurință că avantajul este de partea lui Alb Cavalerul participă atât la atac, susținând avansul f -f , cât și la acțiuni defensive, protejând pionul c Calul pare să joace rolul unui dirijor în alb orchestra, controlând înaintarea pieselor grele în punctul cel mai slab din poziția de roca a lui Negru (h ) F ?! f a fost necesar, deși și în acest caz Albul continuă atacul cu h , intenționând să continue jocul Wh f !± Pumnul knockout Poziția de roca a lui Black se destramă și dosarele se deschid care conduc la regele negru gxf Nu poți juca g ? din cauza Wd cu amenințarea Wh Wh Piesele grele ale lui Alb se năpustesc asupra poziției de roca slăbite a adversarului Nu există nicio modalitate de a respinge amenințările de a transfera turnul în b sau g , precum și de a captura pe f g Volumul Combinație de cifre În cazul f săritura cavalerului ar decide: O W ± ^xf g Hg ! Combinația amenință Lxh !+ Sxh g # jxf Wxf cg ( ! Negrul nu poate apăra pionul d d xg ± Negrul a demisionat din cauza variației xg xd Wf Sd +- Poziția # Fisher - Bolbochan Stockholm Încă o dată avem o poziție în care pătratul d este ideal pentru cavaler Este necesar doar eliminarea apărătoarei acestui teren I 'xb! Wxb ^d ± Acum Albul are o poziție câștigată strategic Calul ocupă un câmp ideal din care să-l alunge nu este ușor, în timp ce Negrul rămâne cu un episcop ale cărui mișcări sunt împiedicate de proprii pioni Wd f Ar fi o greșeală gravă să încerci să captezi pionul d cu xxe +? Wxe Wxd ?? în vederea contraatacului pe primul rang slăbit - cd + Un alt plan posibil este să protejăm pionul g și să împingeți pionul h, deschizând fișierele lângă regele negru: gl exf Wxf Wd ?! Era mai bine să te străduiești să joci activ с !?± Wf ! cd Pierdut repede ca Wxf ^xe + Qb exf ± și fd Wxd xd ^b ± a !± Datorită poziției puternice a cavalerului în centru, Albul poate foarte ușor Capitolul și mutați eficient piesele grele în jurul tablei Wa c Se pare că W +! a trecut deja!? gxf ( Axf gxf g Wg Qb Wh g ±) gxf Qb Wg g fxe ± -xe + Wxe xa fe a ± ar câștiga și el, dar Fischer nu avea de gând să-și schimbe prețiosul cal atât de devreme (și la un preț atât de mic) g !? Wg Wd Wf We Negrul nu poate lupta pentru fisierul c din cauza saltului cavalerului la b : Wc ? , xc xc P ^ b ± c de Pe d urmează ^f ±, iar în cazul e l Sfl Sc a a x x ^c ± W We d Wh ІЗ аЗ! Forțele negre sunt complet paralizate și încolțite scânduri, ei nu pot decât să spere la un miracol Nu este nevoie să vă grăbiți cu acțiunile active (h -h etc ), la început Fischer preferă să facă o fereastră regelui său pentru a evita un posibil contraatac asupra primului rang slăbit Mai rău a fost TB W ! xd fxg hxg We ! ef xf x Hc + Q (Ne +- gxh Lxh A xh ^xg fxg Wb f ± pierdea imediat ! Ag Încercarea de a închide poziţia cu g a eşuat din cauza regrupării ^е -ad pentru ± hxg fxg Lx nu a salvat gxf + x x Qx Sh ± Wb ! xg Wxg SHYN- ar câștiga și el xf Dacă Q , atunci ^xg + Wxg xg fl+ ( Wxg ?? O Wh +±) Qa Wxg Sh + *g Wxfl±, iar pe Axf urmează h +± e + Q xe + Black și-a dat demisia Qhe O We + Q Wc +Ad Wxd # Volumul Combinație de cifre Poziția # Rublevski - Volkov Smolensk Pe bord este o poziție tipică a Apărării franceze Cu această structură de pioni, Albul are un loc ideal pentru cavalerul de pe e Î ! Cu ideea de a schimba apărătorul careului e , astfel încât cavalerul să poată fi plasat acolo ac ac ab A meritat schimbarea cursului duelului cu ajutorul sacrificiului ^xb !? O ^xd Dxb Nxb xc IXSI Wxf + QQ f c + Qg ( Q ^d +±) Wd + Qb (r)xf Sxf ± O Dhsb! Dhsb Wa ± A b Negrul intenționează să rezolve problema episcopului rău O altă posibilitate a fost o apărare pasivă cu Db fel± februarie Mai exact, a fost un preliminar nou schimb хс ! хс е ± хс хс De Din cauza presiunii pe care regina neagră o pune pe pionul d , se pare că negrul și-a rezolvat problemele, totuși ^g !± Se dovedește brusc că toate piesele albe sunt perfect pregătite pentru atac e În cazul h Albul pătrunde până la rangul al șaptelea: Noi ! hxg с ±, iar captura W'xd ? pierde din cauza dublei lovituri Wxf + Qx ^xe +n- We (r)xb ? c ? Albul ratează ocazia de a pune capăt luptei Wf !! f Wc ± хс Wxe + ^g We + Albul decide să atace direct Tandemul gu+d își demonstrează toată puterea în Capitolul atacându-l pe rege fără să-i dea pauză Q ^f + g (r) g + Qb I ^e Wcl+ *h Web Wg + A h f h Wf g }g + Black și-a dat demisia Poziția # Botvinnik - Petrosyan Meciul Campionatului Mondial Poziția pionilor din centru este clar în favoarea Albului În timp ce cavalerul poate îndeplini atât funcții de atac, cât și de apărare, episcopul negru este limitat în mișcările sale datorită pionului central Botvinnik folosește în mod exemplar acest avantaj al cavalerului față de episcop Sd Botvinnik fortifică poziția și împinge turnul adversarului înapoi înainte de a trece la acțiune e Be ab b b ! Іsb ^a ! Calul alb caută noi puncte din care s-ar putea crea probleme pentru Negru Desigur, avanposturile de pe c și e pot fi luate sub control de pioni (b -b și -f ), dar cu prețul creării de noi puncte slabe b b ! a ,- d Cavalerul merge la e sau , de unde poate lua parte la atacul din partea regelui G h ! Cu ideea de a efectua avansul g -g , subminând pionul f și asigurând astfel pătratul e pentru cavaler Atenție la faptul că Negrul nu are obiecte de atacat, el este forțat să se limiteze la apărarea pasivă Q x + xe W A g ! eb &J A Negrul este forțat să continue să apere pionul pe d cu episcopul său, o încercare de a fi activ A ? nu e bine Volumul Combinație de cifre din cauza gxf xf ,We d Ne +- d cabină gxf Wxf Wg ! Botvinnik înțelege că nu trebuie să se teamă de simplificări, deoarece acest tip de avantaj este păstrat și în finalul jocului Wxg + Aparent, a fost mai încăpățânat să nu îmbunătățească structura pionilor Albului, ci să joace i'g?!?, dar Negrul nu ar putea rezista la tensiunea după W Q( Re ± Se captează Wxd ? nu a fost bun din cauza £) e n- hxg a ?! Petrosyan intenționează să simplifice situația pe partea de regine Ar fi fost mai bine să activezi până la с !? bxa Nu a fost rău deodată ^e !? c O bxa a b Hxa xb x + *g Af b + *g b + *g ^f ! c a ! Botvinnik returnează pionul pentru a obține pătratul c bxa Шс >f *g ! În final, regele devine un jucător important Diferența de poziție a regilor este de așa natură încât este mult mai ușor pentru un monarh alb să ocupe o poziție în centru a FG a ! Fe b Ultima încercare de contra-joc, turnul amenință să treacă în b , dar Albul are toate piesele perfect poziționate ^d b *d FP *c Axd Dacă a , atunci ^c H- xd b x g *xd A fost o greșeală să joci f ?!, din cauza jocului de contra Phoebus! e +FG xg + Qc Cel mai precis Ducând la complicații inutile pentru White Qe ?! h а + ФГ а h h а xh х d ! Pionul d decide rezultatul luptei g d Sc + *d h ? Continuarea g ! ia prezentat pe Alb cele mai multe dificultăți f f ? Qc xf , a +! Black și-a dat demisia Capitolul Poziția # Lilienthal - Bondarevsky Moscova În această poziție, episcopul este mai rău decât cavalerul din cauza pionului central blocat pe careul de culoarea episcopului Episcopul nu are ținte de atacat, în timp ce cavalerul are mai multă libertate de manevră SHZ Îndepărtând regina de lovitură și creând o amenințare pentru pionii de pe b și d Negrul trebuie acum să decidă cum ar trebui să-și plaseze piesele De În cazul Ae Negrul pierde un pion fără compensare după (r)xb ±, dar încercarea de a se menține activ prin Hfe !? Wxd ( Wxb De O ^e [ O ^d Axg !] eb !?^) De ! O Wg Wb Wf Axf Wxf Wd = S-ar putea gândi și la apărare: Wd !?, pentru a pune episcopul pe pătratul eb, iar turnurile pe dosarul "c" și "e" e Albul amenință că îl alungă pe episcop cu f -f și ia pionul d Wb Demn de atentie Ea !? cu ideea dupa O f Af Wxd ?! obține un contrajuc decent cu Sfd Wc Yas Wa f ! ^g Axg fxg We +^ Continuarea corectă este menținerea tensiunii cu fel !?± Wxb axb După schimbul de matci, a apărut un final foarte dificil pentru Black Nu numai că au un episcop rău, dar pionii dublați vor fi, de asemenea, o sursă constantă de probleme , fcl± Rectiliniu g White și-a dat demisia Poziția # Smagin - Geller Moscova Cu această structură de pion, cavalerul are un pătrat ideal pe d În primul rând, trebuie să încercați să instalați această cifră acolo ^d ae e ?! Mai exact, a fost imediat b !± cu ideea de ^c sau £ d x Din cauza unei inexactități la a -a mișcare, Negrul a avut ocazia să joace aici Dc !, făcând dificil cavalerul alb să treacă la d De exemplu, b Ae e x Wx e Axe g el h ? Negrul avea la dispoziție o variantă dinamică interesantă: , b ! xb d co, care a schimbat cursul duelului ^b c a W'c ^d ± În cele din urmă, calul este nemișcat Capitolul a luat punctul forte d Acum Albul se poate gândi deja la un atac activ pe partea regelui Som h ! a Dacă h , atunci Wg ! cu ideea de g hxg h și h -h ± h !± Mare sacrificiu Albul renunță la un pion pentru a obține pătratul f pentru cavaler, de unde poate crea amenințări decisive asupra pătratelor critice e și g Axh Negrul decide să accepte sacrificiul De asemenea, alte posibilități au lăsat puține speranțe Dacă Ad , atunci Wf , pătrunzând până la rangul al șaptelea: b He ±, și Qb ? pierde imediat din cauza We + Zhe Sxe # ^f Т We Wg Dacă f , atunci ^e + PH O Wxh ± ^xg ! O lovitură foarte puternică pentru inima poziției lui Black Cu toate acestea, a fost și mai puternic să implici pur și simplu turnul în atac - De !± >g ? Wxg O Wxh Hd Se ± O ^e ! Wg Wg # Poziția # Karpov - Yusupov Tilburg În fața noastră este o poziție tipică a Apărării Indiene a Regelui Negrul rămâne cu un episcop rău împotriva unui cavaler neplăcut pe b Poziția este destul de închisă, însă, datorită posibilității unei descoperiri pe partea regelui, Albul are o strângere fermă asupra inițiativei în lupta ulterioară Sgl Imediat T a meritat atenție, pornind Volumul Combinație de cifre ofensivă pe partea regelui Cu toate acestea, Karpov preferă să îmbunătățească poziția pieselor înainte de a lua măsuri Ad Nu este ușor pentru Negru să joace în această poziție De exemplu, pe T ? urmat de f ±, iar jocul se deschide în avantajul Albului ^a !? Karpov decide să transfere cavalerul în cb, dar nu este atât de ușor de înțeles pe ce pătrat va fi mai bine plasat cavalerul: b , unde atacă pionul c , sau cb, unde împiedică mișcarea pieselor negre Wh Shc Ne ^sb âf Sh Wd We Bhf Sh Era deja posibil să treci cu C T exf gxf !? ( xf ^e =) Axh h Jkf Bxh Ih xh Hxh e Wf + Qa ±, dar Karpov nu se grăbește și se preface că urmează să urmărească g - g Apărarea negrului foarte dificilă din punct de vedere psihologic Wf Ief ІП Aici g ?! nu atât de clar în vederea Ad g f ^ ^g f ! În cele din urmă, Karpov decide să avanseze f -f Acum amenință că va captura pe e sau va captura spațiu prin f " Wg Wf ! Fii Schimbul (r)xf Bxf nu a rezolvat problemele Negrului De exemplu: Be Shf Hh O f ±, în timp ce luarea exf duce la un final câștigător pentru Alb: Wxg hxg Bxf Ae O £)xe dxe f ± Wxg hxg f ! g ?! O h !+- Poziția pe partea regelui a fost stabilită Acum Albul va deschide dosare asupra reginei, iar poziția superioară a cavalerului său va avea un efect decisiv O Na Qc l 'g Qc Pub al Sha b ! F Dacă axb +, atunci Qxb H - cu ideea de Qb , £ b -c -e -g Capitolul b ! a h Q f Qe xg alb tu- Axf P h ^xa x a fost jucat la a -a mutare POZIȚII IDEALE PENTRU CAL În continuare, vom demonstra o serie de poziții de mijloc în care cavalerul îl depășește pe episcop Cunoașterea acestor poziții ne ajută într-o varietate de moduri în timpul jocului: în primul rând, funcționează ca o busolă, cu care poți lua deciziile corecte atunci când faci schimb de piese și, în al doilea rând, ca o sursă de informații care îți permite să evaluezi rapid astfel de poziții în jocul de mijloc De reținut că pozițiile pe care le oferim mai jos sunt poziții ideale În practică, exact astfel de situații nu apar aproape niciodată, dar există altele asemănătoare lor sau apropiate de ele Cel mai important lucru în aceste poziții ideale este poziția pieselor minore și a pionilor centrali: trebuie să încercăm să ne amintim și să le studiem pentru a înțelege când un fel de superioritate a unui cal asupra unui elefant Amplasarea pieselor grele și a altor pioni are o importanță mai mică (așezați pur și simplu pentru a arăta că sunt și pe tablă) Într-un joc real, activitatea pieselor grele ale adversarului (sau, de exemplu, slăbirea poziţiei propriului rege) poate deveni un factor care egalizează şansele, anulând avantajul cavalerului asupra episcopului Un alt punct util este să știi dacă un anumit avantaj este sau nu suficient pentru a câștiga Această întrebare nu este ușoară, iar răspunsul la ea este diferit în fiecare poziție specifică Singurul lucru pe care îl putem afirma fără echivoc este că în acest tip de poziții partea cu cavalerul are un avantaj solid, care în majoritatea cazurilor este foarte aproape de decisiv Volumul Combinație de cifre Capitolul unsprezece Volumul Combinație de cifre Capitolul RÂNDUL TĂU # Y Polgar - Anand Wijk aan Zee Pe bord este o poziție tipică a Apărării siciliene Cavalerul alb vrea să ajungă la d pentru a obține o poziție ideală Mutarea ta este ? c ! Albul găsește un traseu pentru cavaler prin pătratul c În astfel de poziții, este important să nu vă pierdeți orientarea, deoarece principalul lucru este să transferați cavalerul în pătratul ideal d și apoi vom vedea ce să facem b c g g c Mutarea ta este ? Trebuie să salvăm avanpostul ( ! Albul nu trebuie să permită capturarea pe d din cauza dispariției pătratului puternic, iar după xc ?! dxc ^c Âg ! cavalerul nu va putea ajunge la pătratul ideal d а Mutarea ta este ? ^с ! Calul își începe călătoria către câmpul ideal ^g Wd c ^ e ! Wc ^g We We >d O ^d ± Albul a reușit să pună cavalerul pe d și să-și consolideze astfel avantajul c Activarea episcopului de B !? arăta puțin mai bine Wh Ae Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? Cum să faci ca toate piesele negrului să ocupe în continuare poziții pasive? Sdl! Este timpul să transferăm toate forțele pe flancul regelui Nc We Bc NW Ăg Sd ! O soluție conceptuală genială: albul dublează fișierul d și menține o presiune puternică asupra pionului d Forțele negre sunt nituite în apărarea ei H d Wd ! Sc Wdl *g Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Pe ce parte vom juca? Este necesar să includeți regina în jocul activ Și ! Mai devreme sau mai târziu, Albul va trebui să înceapă o acțiune pe partea regelui dacă vrea să câștige ^g ? A fost necesar să se prevină extinderea albilor prin h h ! Ăg Wf с f !! O mișcare cu mai multe fațete: pătratul f este eliberat pentru damă, de unde poate amenința că va invada partea de damă a adversarului, precum și poate sprijini break-ul f -f Sb Wf Sb hxg fxg Nu ar fi trebuit să joci hxg : mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Cum să măresc presiunea? REGULA: Wgl!± si apoi Wh Capitolul Mutarea ta este ? O descoperire neașteptată c ! Deschiderea jocului pe flancul reginei Negrul nu mai poate face față apărării dxc Wxc Ad Scl Q Mutarea ta este ? Momente instructive din joc: e Transferul cavalerului într-un punct ideal: сЗ- Лс - ^e - ^d (r) Presiunea de-a lungul verticalei "d" care duce la pasivitatea pieselor inamice: Sd - Wd (r) Deschiderea de noi fronturi: h - h și с # Boleslavsky - Lisitsyn Moscova SheZ! O altă mișcare foarte puternică Albul amenință cu invazia reginei pe h și, în același timp, cu o nouă dublare de-a lungul fișierului c, doar regina va fi acum în spatele turnului /Ăg Sc Hd Wcl! h c Hd Sc Wd Wc Qb Sb Af We + Q g f exf Mutarea ta este ? Lovitură finală Albul are un pion în jos, dar punctul d puternic îi oferă suficientă compensație Mișcarea ta este ? I + Black și-a dat demisia *g Wd + Af Wxf +! Sxf h + Qxx O ^xf + și ^xd ± Ag !! Ideea lui White este pe cât de simplă, pe atât de puternică: o dată Volumul Combinație de cifre schimbă episcopul cu un cavaler și stai cu cavalerul etern pe d împotriva episcopului rău Pionul suplimentar al negrului nu joacă niciun rol Noi -i xf ! Wxf O ^d ^ Wh Negrul încearcă să împiedice avansarea pionilor pe partea de rege Mutarea ta este ? Cum să puneți pionii în mișcare? Noi ! Dacă g , atunci Wh !, blocând mișcarea pionilor Și dacă b , atunci Dііb cu o idee Af Af Continuarea planului a început cu We Regina albă controlează acum pătratul b , împiedicând dama neagră să blocheze pionii Jas g Wg Mutarea ta este ? h ! Wh Se captează Wxg ? pierdut imediat din cauza ah ± g g amenință, urmat de ^f + și h g hxg Wxg h Wg Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? g !± Crearea unui bastion pentru cavaler pe f Turnul este inviolabil din cauza furcii De- Poziția negrului este deja de neapărat h Dacă Lxh ?, atunci W +±, iar pe Ag ? urmează ^e +± Mutarea ta este ? Wfl!± Sxh ! Wxg Capitolul Lxb (Ne +± O "h Black și-a dat demisia O Wg va urma Whl și apoi Bgl± Momente instructive din joc: Stabilirea controlului total asupra pătratului d : âg - Âxf (c) Punerea în mișcare a pioniilor flancul regelui: We - Wfl- g - h și Atacarea regelui cu o poziție puternică de cavaler este amenințarea cu lovituri duble pe f și e Nr Geller - Najdorf Zurich Pe bord este o poziție clasică din Variația Najdorf a Apărării siciliene Ce punct este important aici? ^a ! Cel mai puternic; cavalerul este trimis prin pătratele c și e pentru a stabili cel mai rapid control asupra pătratului d Există și alte rute, dar acesta este cel mai eficient Sc ^с ! Wc ^e ! a Mutarea ta este ? Sc ! Nu este nevoie să renunți la un pion pentru a stabili un cavaler pe d : £}cd ?! ^xd ^xd Wxc o° Wa b Ab xc + Wxc Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? ? ied ! xd r'xd ± Volumul Combinație de cifre În cele din urmă, Albul a reușit să plaseze cavalerul pe d Acum va servi drept suport pentru orice operațiuni: atacuri pe flancul regelui sau acțiuni active pe flancul reginei Wc NaI Wf Pe D d mutarea ta este ? REGULA: f ! Axf ^xf + gxf Zb LHN- Wxf DxS Sfl Xd Mutare Ag +?! ar duce doar la faptul că episcopul ar fi în afara jocului: b ' 'gl a a a FP± sz Ds Mutarea ta este ? Regele alb se află într-o cutie periculoasă Mutarea ta este ? Este timpul să devină activ pe flancul reginei b ! Formarea unui punct de control de-a lungul verticalei "b" g Q gxf exf axb ,xb Q d Mutarea ta este ? g ! Sau g Jocul final nu poate fi jucat fără un rege Monarhul alb devine imediat mult mai activ decât omologul său negru hxg + SS 'i'xgS Hb M f FO OP Qe Sb , cl!± Invazia turnului de pe al șaptelea rând decide rezultatul duelului Wg Nc + Qb ^e *g Sh Af Sg + Qb FV Dei &g Hf b Da b Dxb ^xb Hb Sg + FI ^d Black și-a dat demisia Capitolul Momente instructive din joc: o Manevra cu cavalerul pentru a se stabili pe careul d : ^ a - ^ c - ^ e - ed (c) Eliberarea regelui: g (r) Formarea unui pion trecut pe partea de damă: b # Bondarevski - Botvinnik Leningrad/Moscova Poziția negrului este de preferat, deoarece episcopul său este mai bun decât episcopul adversarului Mișcarea ta este Ce să facem cu elefantul nostru bun? b !! Soluție lungă de vedere Botvinnik fără să se gândească de două ori schimbă episcopul său cu un cavaler pentru a lăsa un adversar cu un episcop rău împotriva unui cavaler bun Simplul Ad !? a fost și el de remarcat pentru a crea un atac pe partea de rege, profitând de lipsa de spațiu a Albului ІЗ аЗ ДхсЗ! DhsZ Prima parte a planului este gata, dar ce ar trebui să facă Negru în continuare? Mișcarea ta este ? da ! Negrul activează turnul și întărește pătratul e ?! Albul vrea să se elibereze, dar nu are suficient control asupra pătratului e pentru ca o astfel de subminare să reușească Mai bine era Ab !? cu ideea lui Іb Dbb, împiedicând manevrele lui Black Mișcarea ta este ? ^f Bineînțeles că Botvinnik nu joacă ex , de atunci Albul ar fi luat gxf !?oo cu pionul și ar fi obținut o structură în care dama să poată fi poziționată pe d , și Volumul Combinație de cifre turnul "a" pe el pentru a pregăti pauza e -e ?! Albul continuă să mențină tensiunea, între timp, se pare că jocul ar fi trebuit blocat de f Aici manevra R a întârziat deja, din moment ce cavalerul Negrul reușește să scape de schimb - -?jg Cu toate acestea, luați fxe ?! se potrivește și Negru: f ^, iar regele negru trece la contraatac exf gxf gxf Mutarea ta este ? Cum sa ataci? Wh !± Regina albă se grăbește la atac Cu doi cavaleri atât de aproape de regele adversarului, sfârșitul luptei nu este departe fxe Ha Wh mutarea ta este ? DECIZIA: eb+!! Dheb ^e +± Lxh + *f Wh + QG ^g + Qe Wg + Fib O ^f + Qc ^xe H- Albul a câștigat la a -a mutare Momente instructive din joc: despre Încuierea episcopului negru: o Transferați regele în centru: FO- FeZ (c) Capturarea spațiului pe partea regelui și implementare revoluționară: g - f - g o Atacul asupra regelui negru: Wh Nr Matulovic - Radulov Wijk aan Zee Albul poate obține un pătrat ideal pentru cavalerul său Mutarea ta este ? exf ! Desigur! Datorită mișcării pionului negru pe g , adversarul nu poate păstra pionul pe careul f , iar "gaura" de pe e devine domeniul cavalerului alb Wxf ^e ± Din acest moment, poziţia devine foarte dificilă pentru Negru Episcopul lor este atât de rău încât interferează doar cu piesele sale și este obiectul unor atacuri tactice Capitolul Sxcl+ Wxc Ae R g ?! Negrul încearcă să se elibereze, altfel poate muri din cauza unei poziții extrem de pasive Pe Ne mutarea ta este ? REGULA: g !, creând un alt punct forte pentru cavaler pe f Manevra bg -W la momentul potrivit ar trebui să fie decisivă Mutarea ta este ? ! *g Mutarea ta este ? b Wxb Q Hb Wd He Sc *g b Wh a Q e Wd S fxe Wxh c ! Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: (r) Crearea unui punct forte pentru cavaler: exf (c) Întreruperea contra-jocului adversarului: f # Pfeiffer - Guimard Dubrovnik În fața noastră este din nou o poziție tipică a Apărării franceze Mutarea ta este ? ShaZ!± Negrul nu poate evita pierderile materiale Sbcl! Dreapta În primul rând, este necesar să se stingă activitatea turnurilor negre Volumul Combinație de cifre а Wd b Negrul și-a poziționat corect pionii din partea de damă pe pătratele opuse culorii episcopului său Cum să forțezi un schimb de turnuri? Mutarea ta este ? ^b ! Нхсі Жхс Жхс + Wxcl± Finalul rezultat este puțin mai bun pentru alb Cavalerul lor se poate muta la d , atacând constant baza lanțului de pioni pe eb Episcopul negru are șanse mici să ajungă într-o poziție activă a !? -d Wc Mutarea ta este ? ShsZ Wx !? merita de asemenea atenție, dar să se schimbe cu Wxc ? nu ar trebui, pentru că atunci Albul pierde un pip puternic pe d după ce răspunde bxc = F Mutarea ta este ? Este necesară centralizarea regelui h QeZ g !? Negrul vrea să distrugă centrul alb Mutarea ta este ? O g ! Decizia corectă Albul își păstrează răcoarea Era îndoielnic O fxg ?! hxg și Negrul primește contrajuc O gxf + Pe g , cu ideea de a bloca jocul, mutarea ta este ? DECIZIE: ^d ! Wg b ! axb shxc bxc ^xb ± gxf Â g F ! Mutarea ta este ? Capitolul Sh'e ! Și iată că manevra cu mutarea Q deja permitea contrajucului regelui negru prin pătratul h R h Wgl Ae Wdl AP Mutarea ta este ? Shs ! Albul propune un schimb de matci Rău este Wxa ? din cauza contraatacului Wcl+ Wxc Negrul nu-și poate menține dama pe c De exemplu, *g Wxc bxc ^b Ae ^c și ^a ± ^xc Finalul rezultat este foarte benefic pentru alb, cu toate acestea, posibilul contrajuc al regelui negru pe pătratele h -g complică oarecum calea spre victorie Mutarea ta este ? FV! În primul rând, este necesar să prevenim marșul regelui negru Ae ^d OP QeZ Ad Mutarea ta este ? (Ea ! Acum cavalerul va împiedica pătrunderea regelui negru pe partea regelui, ceea ce înseamnă că monarhul alb va avea ocazia să acționeze pe partea reginei O Ag ^g Ab Mutarea ta este ? Ce e de facut in continuare? d !? Regele alb caută să pătrundă în partea reginei O altă posibilitate a fost schimbarea pionului d cu pionul a: Q Aab QsZ Ab Qb Axd Qha n- Ae Q ^g QsZ *g Mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre b ! axb a !? Mutarea ta este ? FeZ± Decizia corectă Albul nu ar trebui să preia f , pentru că atunci va pierde controlul centrului: exf +?! gxf = ^a Pe a mutarea ta este ? Avem o poziție foarte dificilă pentru Negru: pionii săi sunt fixați pe pătratele de culoarea episcopului, iar Albul are un d -pătrat magnific pentru unul dintre cavalerii săi Mișcarea ta este ? Ib UsI! d Mișcarea ta este ? SOLUȚIE: O ^ed ! -:xd Qxb a Sxc Axc ( Wxc Sxc Axc Qc b axb axb ^d ±) Sc + Âd ab ± O Sxc ^хс ?! Era mai bine să schimbăm al doilea turn, dar acum turnul alb rămâne activ pe fișierul c ^ed ^a Mutarea ta este ? с ! Manevra corecta Acum este mai important să capturați fișierul c și nu pătratul d Hhc Hhcl f !? Negrul încearcă să creeze contra-joc Un alt posibil - b !? Acum era momentul să pătrundem în clasamentul al șaptelea: c ! *d ( ^b Hb c ^xb axb W c Q ±) b ^b ! ShZ с ^fd ± Volumul Combinație de cifre Нс Negrul își recunoaște greșeala și reia imediat lupta pentru dosarul c xc Axc ?! După capturarea de către episcop, cavalerul negru iese din joc Ar fi trebuit să prefer g a \u xg Q Albul decide să renunțe la un pion, dar obține o poziție mai activă pentru rege Evident că nu au avut nimic mai bun: în cazul lui QH £e + Qe g + poziția lor este complet fără speranță, deoarece Negrul continuă pur și simplu să împingă pionii din partea regelui cu transferul ulterior £g -f £е h £xd + Âxd Dacă О ФЧ , atunci g *g £f ++ d І Qe g !! Q Qe ! ' 'g Q jb Dacă QxI , atunci g ! d Ae ? mutarea ta este ? REGULA: , x dxe ^f ++- ^d ! Ad Nu poti juca Axei?? din cauza dublei lovituri W + Q ^xd +-, Albul are trei avantaje: ) Un cavaler puternic împotriva unui episcop rău ) "e" vertical ) Slăbiciune pe d Cum să joci? Mutarea ta este ? h !± O decizie excelentă, Albul intenționează să crească presiunea pe partea de rege prin avansare Volumul Combinație de cifre pioni "h" În același timp, ei fac o fereastră pentru regele lor Sb с FP Negrul nu are mișcări utile Pe h ? mutarea ta este ? este menținută, dar poziția lui Negru devine insuportabilă Rectilinie Se Wxe £Txe + Xe Phi ± stânga Negru cu spațiu pentru rezistență ",xf Wxf ± d cxd Black și-a dat demisia REGULA: Wg ± (r)f *g We g Mutarea ta este ? L ! Imediat We +?! d ! Wxd ( Hd O b !) xg +! şi e H- Capitolul Mutarea ta este ? Cum să continui atacul? e ! fxe ge axb cheb Wf Mutarea ta este ? Wxf ! Dar nu ? din cauza răspunsului x !+ xf b b Mutarea ta este ? £k +- fc e + *g b W xb xb xc xb Albul a câștigat la a -a mutare Momente instructive în joc: o schimbare a pionului structuri: Axd a Schimburi de piese favorabile: ^е (r) Utilizarea pătratului ideal: Wd • Fixarea flancului de matcă: a - b • Atacul pe partea regelui: c - lg , е # Spraggett - Andersson Novi Sad Albul are mai mult spațiu, dar episcopul lui este foarte rău Calul negru are multe stații excelente, dar doar una dintre ele este un câmp ideal Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? £)d ! Cavalerul merge la careul ideal c , unde va ataca tot timpul pionul a Pe e , cavalerul nu se poate simți în siguranță din cauza posibilului f -f , iar pe b va fi departe de centru аеЗ Mutarea ta este ? WF ! Aceasta este mai puternică decât mișcarea imediată a cavalerului la c În cazul £>с ?! Albul invadează centrul cu Qe și nu va fi ușor să faci față turnurilor active ale lui Alb Sha Mutarea ta este ? ^ c ! Sha a Wc xa + O Sf Nu se teme de schimburi Dacă O Wd , apoi , xf !± xf Wxf g Wf Wa (r)d Centralizarea Wd !? merită atenție Wc Mutarea ta este ? e ! Negrul intenționează să-și îmbunătățească poziția schimbând piesele active ale adversarului său YSI Schimb xe + Nxe ? a dus la un final foarte neplăcut pentru White Ea h h âg We ! WI Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? f ! Noi ! Wf Capitolul Încercarea de a păstra finalul după Wxe Xe FA? ar fi extrem de greu d €xe xe xe FS d al d dl e Volumul Combinație de cifre h Nc Sd Phoebus R g f White și-a dat demisia Momente instructive în petreceri: (c) Schimbul unui episcop cu un cavaler: a - La - Axe (c) Prevenire: h (r) Presiune pe linia "c": sZ Nr Michel - Nimzowitsch Berna Poziția, la prima vedere, este simplă Deoarece nu există pioni în centru, episcopul alb ar trebui să fie puțin mai bun decât cavalerul negru Adevărat, negrii sunt cu puțin înaintea albilor în dezvoltare Mișcarea ta este ? l Hel? O greșeală care îi permite lui Black să preia inițiativa A fost necesar să se joace LeZ!=, completând dezvoltarea Mișcarea ta este ? eu Sfd !? Negrul preia inițiativa, profitând de slăbiciunea primului rang Pe x există xdH- - Ad Rândul tău ? W s Mișcarea ta este ? S Unde poți aduce un cal? ^e ! Fabulos Negrul intenționează să stabilească cavalerul chiar în inima poziției inamice Dar trebuie să vă grăbiți să obțineți ceva semnificativ sau să creați probleme pentru Alb înainte ca acesta să-și stabilizeze poziția și să poată începe acțiuni active Capitolul acțiunea elefantului Bd nu este bun din cauza contraatacului We ! h Dc ± Wc ^d ! , fl În cazul е ? cavalerul reușește să ia prea mult material: £}xcl (r)xf i amodu hovq • [, oaovj Volumul Combinație de cifre unsprezece Capitolul Volumul Combinație de cifre gg (L Și os A vno>i ayusii nou • [, oaovj Volumul Combinație de cifre Capitolul SOLUȚII ) fcd !!+- Cu ajutorul tacticii, Albul duce jocul la un final câștigător W'xd [ cxd De ! Wxe ( ^g Axf + Axf b Dab ^ d cxd Axd O ^d Qb Nxb ! cxb g +-) fxe c ^ c ^g cxd c O ^d Dab QG Axd Qe De g +-] De + Qb [ Wxe ^g + e ^f g g ±] Q g xg xg fl Ae ^c ! Schimbând piese inutile, White se concentrează pe episcopul rău al lui Black ^xc Qxc g Q g Ag c b ?! Qe Af Q h h Qc b Qe !+- Q Q Qc Qc Qb qb Âd O a bx + Qx Da Qb Ad hl! Turnul alb este ușor de făcut se poate deplasa dintr-un flanc pe altul si strica echilibrul W f QsZ! *d Qc Af al! d [ с ab! Ae a +±] a + Ac ^g ! Qc ^e AB g h gxh xh Qb h b Qsb [ e ^g d ^ -] - (Hodgson - Si-tourou, Jakarta ) ) Axf ! Wxf ?! [ Axf !? ^g O Ae ] We We ^ig Cu ideea de a aduce cavalerul la d f We e !? h [ g ?! f (xf ); Ag !? h De cu ideea de Ad și presiune pe g ] ? [ Ag !?] Wg dl Wg ? Albul nu ar trebui să se schimbe După schimbul de regine, Negrul nu trebuie să se teamă de atacuri, iar cavalerul său îl domină pe episcop W'xg Axg FP a a c ! , d b !t Negrul deschide partea reginei pentru turnurile sale cxb 'SxbS Aeb+ i'g? hxg hxg g b el a Adl Q f exf gxf h hl xhl QxM Q g Qx xg Qe xg Qe ^ g + ^ FP - (Izmailov-Kasparyan, URSS ) ) Aa ! Albii preiau controlul jocului de cuvinte Volumul Combinație de cifre pe care e Sef O Axd Wxd а [ Ше ±] Wc a bxa :e ± Qa a Wb fal Wxd cxd Ex xa a ^ hl ^g [ ^d ? c (Шш ±] c O ^xh b [ Ш £)g b c ±] b ! c b ! c cl a i?Tg "l- a b Toad xb + hxb ^ Ae ^e c Q Adl O Qe b ^d Qc ^c b ?? [ xb ^xa b Q Q^c +N-] - (Hébert-Ivanov, Montreal ) ) D xIz! Wxl & g ! O recepție tipică într-o astfel de structură indiană Negrul renunță la ambii episcopi, mizând pe lupta cavalerului împotriva episcopului pătrat luminos al adversarului Acum episcopul alb se va odihni întotdeauna împotriva propriilor pioni centrali Ab + [ Axg Wxg (r)b Wd ] Q [ W ?? Axd ++-] J xg Wxg h We ll A e h ! Luptă pentru spațiu, H £}d h ! a g Planul lui Black este să realizeze o roca artificială și să realizeze o descoperire tipică pentru astfel de structuri - g Ag - d Wc d ae Qe vx dh h [ A g ^xg *xg ^ +±] xh xh xh - (Adams - Asabri, Tripoli ) ) d ! Crearea unui punct forte pentru cavaler pe c abl^d e £k ¥ hel he b ab ebl xb xb ab M R h h b g M M g+ Geb xb xb xb g+ xb g+ g+ g+ x hxg xg e g + Qc xg ! xg ^e + - la mutarea (Conquest-Emme, Eastbourne ) ) ^h !± Albul mută cavalerul în f c [ ? ^xf !] £R ! Af g b ? [ a A ^c ±] cxb cxb Qb ab ^d ± c e a a b a ^c ^de !! Cu ideea de d !, iar dacă A e ?, atunci ^g # - (Farago - Ljuboevich, Wijk aan Zee ) ) £TeZ! Cavalerul se îndreaptă spre f pentru a bloca pionul f și pentru a împiedica negrul să activeze episcopul d Qc>d W+ Qc ^a *d [ Qb ^b +- A^c , Qe -b ] c dxc ^xc + Phoebus Qc g O g gxf gxf Q ^e + Qc ^f Ad ^Ad H- - la mutarea (Tivyakov - van der Wiel, Groningen ) ) Axd ! Wxd c r Nu permite activarea elefantului alb Noi ^sat ^ d ^xd Wxd e bz!? b bxc bxc bl b Wc Wd Wa f g ?! FP xb ? xb Ab Wc Wc g Ac b -+ We ^Ae ! Axa ^d O Ac h h Phoebus Wdl Wa e dxe Wc Qd ! - (Kozomara - Lane, Sarajevo ) ) Axc !? dxc Wd + Wxd xd ± e [ Q a ad f ± Ag , slăbirea pătratului e ] a ab [ Ad &g ± A ] ^g f f ± exf + [ e ae exf + QxI xe xe ±] Qx Af e ± - la a -a mutare (Bishweroff) - , Kalinin, Schweroff ) A HIZ! Axf Axc bxc b !? Negrul joacă rolul episcopului alb și își pune în mișcare majoritatea pe partea de damă Wb [ Ae !?] fb b e a M b + c a Wc e fel ^bb e a ! Ae ^a AP e g Wd ^g Qb h ^Ac bel ae Ad f ! -+ - la a -a mutare (Padevsky - Kobo, Lugano ) ) Axf ! Axf ecl Ad ± Acum White are un cavaler care îl depășește cu mult în număr pe episcopul negru (Boleslavsky-Averbakh, Zurich ) ) ^ ! Saritura cavalerului forțează schimbul de episcopi pătrați lumini, crescând astfel controlul alb asupra pătratului d Axh Sugestiv Noi Volumul Combinație de cifre nu a fost bun în vederea ^ed ! Wd (Wxe fxe Wg be hxg hxg Wxg ± xh Albul a primit d -pătrat perfect pentru unul dintre cavalerii săi, în timp ce episcopul Negrului se odihnește pe proprii pioni centrali Singura problemă a albului este lipsa de roca, dar se poate juca artificial (fl-g ) Hfd R fl b " cd dc Wa bxc bxc Wd *g ,e hxg hxg hhl xd ^xd c abl! xbl xbl Wa O c Q Wd Wc Wa xd ?! cxd Wc el - la mutarea (Polgar - Illescas, Leon ) ) AL ! ^Te + [ ^xd ?! ^xd e hel 'd ^fe ±; £d Ib Axsb Dxsb ^e ±] Qe ? [ Ad Axc Axc ^e ±] xc bxc hcl!± Albul a primit două pătrate ideale: e și c , câte unul pentru fiecare dintre cavaleri Ad [ ^xf ? Qx xf x-c ±] d ab /fe b c a ac c g !? e h £R c ! xc b axb (r)xb a - la mutarea (Hansen-Brunell, Gothenburg ) Capitolul JOACĂ CAMPIONII MONDIALI I IV II v III VI Volumul Combinație de cifre VII X VIII XI IX XII Capitolul SOLUȚII I) ll Axd ! exd Ag ! Grozav, Albul scapă de piesele rele - [ Ag ^e !] Axe ^xe ^d ± După schimburi, White a rămas cu o pereche de cavaleri "ideali" care să ocupe pătratele slabe c și e а ^b с Wd c ^e ^f acl h (r)f £d O £c h (r)f ^f cdl Be ^g ! xel+ [ ^xd Wxd ±] xel ^e h Q [ xd ? We ±] We £k ^b We Wcl Wd ^a !± Âd O ? xc Wxc Wg h We + - (Botvinnik-Khavin, Moscova) II) Axc !! dxc Q ± Poza s-a clarificat Cea mai activă piesă a negrului a fost schimbată, lăsându-l cu un episcop rău blocat de proprii pioni Q Dіc d 'lfl ^g Qe Ah ^h Q + Qe Af ^g + Qe Q Q O ^d Qc ^ a [ a Qb Qc g b a - W- ^h ± (xg )] bxa bx Qc Qbb Qh Qa ^d Aci xc + Qb xgxe - (Bronshtein-Gligoric, Zurich ) III) Ab ! fe Axe Xe + Q ± Este mult mai ușor să joci în finalul jocului cu Alb ae ael xel xe xe O Qxe Q ^f ± Variație care s-ar fi putut întâmpla în jocul Karpov-Korchnoi (jocul al meciului din campionatul mondial, ) IV) Axf ! gxf O înțelegere profundă a poziției i-a sugerat lui Karpov că punctul slab de la ar fi o stație ideală pentru cavaler fel fe adl± [ g !?] xel+ xel d g d e Qg ^h ! d [ Ae ^g ±] e c d b [ Q !] O b c ^f + Qg ^e cl+ Qe De [ f ^d Ae a ±] a c ^d Ad [ d ^e + FI Ac Q +-] a QG ^e + [ x ? feb ] /ig [ feb g !? Ab b Af W c b + Qe xa ±] Q Ae ^d Qg O ^e c + [ O e !?] ^g xa f Ac FI Axb ^f + Qg a + MI a Qe ^xh + Q xf + Qe Cg Ac O ^f b b a h a h a h lh Volumul Combinație de cifre h ;d h f xb h xa xg + Axf [ *xf h a + Qc h (r) Axh xh H-] V) g Ab b Da Q del - (meci Petrosyan - Gligorich, URSS - Iugoslavia ) XII) xf ! ? xf ^d ! ^xd b ^e ( ^b g !) Q ± g ? Eroare decisivă Continuarile ^e sau jh i-au permis totusi sa se tina h ± Negrul a scăpat de slăbiciunea de pe g , dar acum cavalerul sau regele său va trebui să urmărească un pion neplăcut trecut de-a lungul fișierului h Q Qe Aa Q( Qc g a ^g Volumul Combinație de cifre a jh b A,е g Qb ^g AM h Fab Phoebus O Da Black și-a dat demisia Poziția # Stolz - Kaden Haga Un adevărat sfârșit de studiu Prezența pionilor pe ambele flancuri determină superioritatea episcopului asupra cavalerului Să vedem cum să implementăm acest avantaj minim F( ! Ca în orice joc final, prima sarcină este să muți regele în centru Regele alb trebuie să meargă și în centru pentru a împiedica monarhul negru să meargă în b FP Fe Z Fe Fab FaZ F( Ai putea să te joci Qc !? După Qb , apare primul moment critic al lui Alb Până acum, ei dețin controlul, dar poziția lor se poate prăbuși cu ușurință din cauza zugzwang Prin urmare, este necesar să se determine cât mai devreme posibil soarta pionilor din partea regelui h Albul decide să pună ultimul pion pe pătratul negru și să captureze spațiu Luați în considerare alte posibilități: a) o încercare de a pune pionul b cu b pe pătratul negru nu ar face decât să slăbească pătratul c , prin care regele negru ar pătrunde mai devreme sau mai târziu, b) T ?! are aceleași consecințe ca b - pătratul e este slăbit, c) f !?, după cum vom vedea mai târziu, a fost continuarea cea mai rezonabilă Ac !! Regrupare extrem de puternică a forțelor Episcopul negru este pe cale să pătrundă în tabăra adversarului prin careul ab Acest lucru va rezolva două probleme: Capitol! Elephant vs Knight ) Împingerea înapoi pe regele alb, care îl ține cu succes pe monarhul negru departe ) Un atac asupra pioniilor albi ai flancului de rege din pătratul fl, care va duce la formarea de noi pătrate slabe prin care regele negru poate invada în viitor b ^B Averbakh sfătuiește să joci !?, construind o apărare mai încăpățânată: Aa + Qe Qc ^c ! (nu-l lasa pe regele negru sa treaca) AP g Aab ^d Ab ( Qb Nc +=) Faz Qb Qc Ad Qb g Qc ab Qb ^ , și nu este clar cum să spargă apărarea lui White Aa + QsZ În cazul lui Qe , Albul a abandonat soarta pionul b: Qc ^g Qb ^x Qxb -F Deși se menține egalitatea materială, va fi foarte dificil să oprești pionul a h ?Ш g ^с ?! Aici a fost ultima ocazie de a merge ! și preia controlul pătratului e Qe ! Yu ^e ^d este urmat de Afl!, iar Albul nu are mișcări bune G ! Negrul intenționează să-l împingă pe cavalerul alb Il îfcd f ^g Nici ^c nu a ajutat, pentru că Afl! ^el QG (cu ideea de Ag ) g hxg i'xgS!, iar regele se rupe la g h ^f + Ă'f d Ac ^f În cazul ^c , Q^ + decide g g După hxg rAxg -I- cavalerul este pierdut gxh gxh dl /A'xg +-, Albul a câștigat la a -a mutare Poziția # Künzner - Stol Passau Poziția negrului este mai bună: episcopul său atacă baza lanțului de pioni albului în timp ce apără pionul pe h Singurul lucru care îi lipsește Negrului pentru a câștiga este pătrunderea regelui în tabăra adversarului b ! Naturalul a a nu era potrivit! b axb + axb xb + ( Qe ? Axb +) Qxb Q Qb Q â g Ф = FG Volumul Combinație de cifre Mutați Qe ? i-a dat lui Black ocazia să lovească cu Axb !! ^ xb bxc ^a + ^ -+ Iar pe xb + Negrul nu ia un pion, ci pătrunde în teritoriul inamic cu regele său: Qd ! (ameninta cu o lovitura Axb ! ^xb c -b) z Fab (Z FG fază dFs -+) Z Qe ! (Z Q Q ! Qs ^f =) Qc QG Qxc Qxg -u F f -d -bl-c f ! Din nou Capablanca pune un pion pe un pătrat negru d a ! £ era Mai logic a fost Af !?, împiedicându-l pe Alb să-și transfere cavalerul ^S * eb LSZ feb Piesele albului sunt în poziții perfecte, dar negrul este într-o poziție solidă Dacă Albul vrea să câștige, trebuie să încerce să-și creeze o altă slăbiciune, pentru aceasta va trebui să-și împingă pionii IO a h g Demnă de atenție P ^ a !? *d (R a ?! ^c b ±) b axb ^xb A ! cu ideea de a muta cavalerul la , de unde poate sări la b sau e la momentul potrivit J !? Capablanca a considerat că această mișcare era necesară pentru a bloca partea regelui, dar este posibil să fi fost sursa unor dificultăți minore pentru Black Tactica asteptarii merita atentie - Fbb!? b Flohr decide să captureze spațiu pe partea reginei axb axb Fab b g Un pion îl trage pe altul Dacă A , atunci ! Ag b ^e Af W ± ^a Qc Ib ^c Fab f !? Capitolul Un sacrificiu tipic care îl face pe Capablanca să-și încordeze toată puterea gxf Era imposibil de luat cu episcopul: Axf ? ^xd Ad ^xf Ăxb O ^d !± ^e Ad ! £tf Re ! Pionul h nu poate fi renunțat: Ăxb ? O ^xh Ăe ^f Af h +- O ^xd O încercare de a câștiga un tempo de O h eșuează: Ă h Ae = âxb ^xb Ha ^ixf există Ae !, și deja Negrul are un pion trecut la distanță Ac £)с + Phoebus ^b Intenționând să sară cavalerul în pătratul cheie f : £>b -d -f AL ! Capablanca profită la maximum de episcop, împiedicând cavalerul să ajungă la f , unde ar putea cauza mari probleme pentru Negru Al dl Ze ^f ,j R ^d Axd Qxg Qe !'= Negrul realizează un egal în acest final de pion în ciuda pioniilor dublați A fost greșit Q ? din cauza Q Qe Qe Qd FV Fe IZ! Qd Q Feb h !+- Qe În cazul Q Negrul se salvează cu h ! gxh f ! O h fxe + I Qxe QG R Feb QG QG = Qe IZ Dacă Q , atunci din nou h != Qgі FV Qe A desena Capablanca a demonstrat o tehnică defensivă excelentă Exemplul său arată că se poate apăra cu succes în astfel de finaluri, dar nu trebuie uitat că în practică o astfel de apărare poate fi extrem de dificilă, în primul rând pentru că adversarul nu riscă absolut nimic și poate duce la îndeplinire diverse planuri pentru a crea o a doua slăbiciune în tabăra ta și încercați diferite căi către victorie Poziția # Sadie - Fisher New York Volumul Combinație de cifre Din nou vedem o situație favorabilă pentru cal Mișcările episcopului sunt limitate datorită pionului blocat din centru, situat pe pătratul culorii sale În pozițiile de acest tip, avantajul nu ar trebui să fie decisiv, totuși, presiunea prelungită din partea adversarului și absența oricărui contraplay activ duce, de obicei, la probleme pentru partea de apărare ^d ! Fischer procedează cu o manevră tipică: mută cavalerul astfel încât acesta să atace pionul d și astfel îl leagă pe episcopul alb de apărarea sa După aceea, se va putea lucra la întărirea poziției regelui FP Dacă Albul ar ști ce se va întâmpla în continuare, poate că ar prefera să captureze spațiu pe partea regelui cu g !? și ar căuta salvarea într-o formație defensivă cu mutările f -f , h -h și Ae T Qe ^eb Q g b ! Zugzwang Q b Af Lha Feb ^xe Black și-a dat demisia Poziția # Gulko - Romanyshyn Lvov Volumul Combinație de cifre Când pionii sunt doar pe un flanc, cavalerul are un avantaj asupra episcopului Acest avantaj vine din capacitatea cavalerului de a lovi orice pătrat, în timp ce episcopul acționează doar asupra celulelor de o culoare (în acest caz, negru), el nu poate acoperi celulele de altă culoare (în acest caz, alb) În plus, structura de pioni ai Albului este coruptă aici, ceea ce crește șansele Negru de a câștiga g + Acum e rândul lui White Bishop, spre deosebire de Capitolul cavaler, are capacitatea de a pierde sau de a câștiga ritmul Cu ajutorul unei simple manevre (Af -c -g ), rândul mutării i-a fost dat Albului, drept urmare, Negrul sparge apărarea Qa Qa Qdl Qc Qsi Qxb Qb Q ! s-e Deb-N ^g Qc ! R g Q Qa b Qb Qe Qa Q( Fhab *xg White a demisionat Momente instructive la final: (r) Reținerea cavalerului: AP (r) "Umbrelă": Asb (c) Descurajarea regelui: Ag (c) Pierderea tempo-ului: Af - Ac - Ag Cu cât este mai puțină simetrie în aranjarea pionilor, cu atât poziția este mai favorabilă pentru partea care are episcopul În acest caz, Negrul are deja un trecător "e", la momentul potrivit poate merge înainte Mutarea ta este ? Loeb! Un atac imediat asupra pionului c îl forțează să avanseze с O încercare de a ține pionul c cu ^ b ?! ab ^a nu este foarte eficient din cauza Qe Qe Fbb Q ( g a !) f Fe ZHP+ bxc bxc Mutarea ta este ? Qe Dreapta Regele se deplasează spre pionul c Albul, la rândul său, încearcă să contraatace pe partea regelui O Cg Qw Qh Feb &g Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? З е Poți juca așa, dar trebuie să ții cont de contraatacul de la Alb Cea mai precisă continuare a fost â d !, împiedicând Albul să contraatace Luând la fel Qxc ?! îndoielnic din cauza ZZ FGB!^ g !? fxg £}xe Mutarea ta este ? Z a !+ Remedierea slăbiciunii pe a și începerea vânătorii pentru pionul a Albii sunt condamnați Q ALZ Zb KeZ Dxa Q h £x Qxc £xg h O ^e Q P qe Qe L £)g White și-a dat demisia Puncte importante la final: o Inflige slăbiciune pe Alb: Ae o Remedierea punctelor slabe: З а # Miles - Jinjikhashvili Tilburg Mutarea ta este ? Rc ! Deodată, episcopul alb îl îngăduie complet pe cavalerul negru Amenințarea cu capturarea pe b îl obligă pe acesta din urmă să se gândească doar la apărarea pionului a ?! Negrul ar fi trebuit să păstreze acest tempo pentru viitor, dar i-a fost frică să avanseze a -a și apoi b -b cu pionul trecut al Albului pe fișierul c Capitolul Acum Albul trebuie să forțeze o slăbire pe partea regelui Cum o pot face? Mutarea ta este ? FS Planul albului este simplu: jucați g -g , mutați regele în e și efectuați break-ul la f , pentru a sparge apoi pătratul d cu regele Negrul nu vrea să aștepte pasiv g În cazul Qe Albul poate întări poziţia cu g FP 'g Qe QG FP Qe Qe R Q R Qe QG FR O Ăd !± hxg + Qxg Q^ Qg e b Apărarea pasivă 'g se dovedește a fi insuficientă din cauza ^g ^e + f FI g hxg fxg fxg ^xg Qg e QІ ( QQ Axb ! £ixb FG ±) Fy ± F T + a fost rău? din cauza ^g cu ideea de f = QI QI Qg 'd Qbb ^g Qg QI Qg Rc Qg g Qbb Mutarea ta este ? g ! hxg Mutarea ta este ? fxg Este necesar să luați pionul, astfel încât să se poată face o nouă descoperire ;x?g ^g Qg Dacă f , atunci gxf + exf FG N- FV Fb Nici е ^g Qg FI Fib Ad Qg O g !+- Q Qg Mutarea ta este ? e !+- Albul sparge apărarea inamicului Volumul Combinație de cifre fre + Dacă f , atunci gxf + exf ebN- -xe FP O Ac Q g + FP *g Qg Ad Black și-a dat demisia e Ac e QG e bb Qxe Qxg b Qe +-) FI Qg Rc Qb ( e ^g +~) g + Qg ^g +- Momente importante din joc: despre Pincers for the Knight: jl c flancul rol: g , e Nr Dealuri - Vasiukov Moscova Albul are un pion de rege izolat și ne aplicăm toate cunoștințele despre pionul reginei izolate Mișcarea ta este ? eu £Je ! Soluția corectă: blocarea izolatorului Albul așteaptă doar să vadă ce va face negrul Ag Rândul tău ? Cum să întărești poziția? F ! Regele se grăbește spre centru În finaluri, regele trebuie să joace un rol activ Ab Qe 'c b Ah f b LP Mișcarea ta este ? g !? Transferul standard al regelui la e cu Fbb nu a fost nici el rău, urmat de manevra cavalerului la d , creând presiune maximă asupra e-pionului Ae Mișcarea ta este ? g ! Capitol! Elephant vs Knight Acum elefantul alb este blocat din toate părțile A dl Phoebus Ac ^f Ad Mișcarea ta este ? Ce piesă ar trebui pusă pe e ? O Qe ! Regele negru este situat pe careul de blocare, iar cavalerul se poate angaja acum în acțiuni de atac De acum încolo, alb trebuie să apere pionul e în orice moment și să mențină pătratul d sub control, împiedicând invadarea regelui negru R Ac d ІЫ h-b Ac Ad Abl ~ f Ac Mișcarea ta este ? S Unde ar trebui mutat cavalerul pentru a întări poziția? ^d !? Negrul decide să transfere cavalerul în b pentru a zgudui partea de damă a adversarului și abia apoi trece la acțiuni mai decisive Această traducere pare mai puternică decât simplul W !? Ad ab Ac b Ad b AYT Ad £)sb Ac ^b AY Mutarea ta are ? ab! Cauzând o slăbire a flancului de damă al lui White аЗ Șk О Ас - 'а Q £>Sam Fez Adl Mutarea ta este ? Trebuie să deschideți jocul ! Această descoperire este necesară pentru invazia regelui Prematurul avea b ?! din cauza sxb jxb ( axb a !) Ae ! ^c Ahab ( Ad a ) ^xe a ^xg a !, iar pionul a devine periculos exf ^xf + Q Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Punct de control (r)d ! Regele negru avansează spre flancul reginei cu efect decisiv Cavalerul face față cu ușurință contraatacului alb pe pionul h Ac £Jg Qe Qc (r) dl £Je (r)cl £^f (r)dl £jd Ag £Jf Ac (r)b zz Fag!? Albul sacrifică un pion pentru a păstra intriga Natural a ?! nu a fost bun din cauza (r)с (r)с (r)d ! (r)d £Je + Rxe (r)xe (r)e a -+ (r)xa (r)c b xb axb Âg £Jd + În ciuda pionului suplimentar, Negrul mai are de depășit anumite dificultăți pentru a obține victoria Poate că era (r)а !? (r)c b ! *xh С ! Negrul pariază pe pionul b Ag cxb + (r)d b (r)d £ АЫ £Jh (r)е £jxg (r)f £:fl (r)xg £d b Aaz Mutarea ta este ? £Jc ! (r)f (r)b h Mutarea ta este ? S Suprapune £Ja ! Cu ideea de a construi o suprapunere în diagonală și de a transforma un pion într-o regină h £Jc ! O h bl(r) (r) (r)cl+ (r) f W'e (r)g + (r)b (r)c b (r)f £jb &fl F -+ Momente instructive la final: o Blocarea unui pion izolat, mai întâi cu cavalerul £Je , iar apoi cu regele Qe Capitolul o Capturarea spațiului pe partea de rege: g - g o Cavalerul manevrează pentru a slăbi partea de damă a adversarului (c) Descoperire: f (c) Suprapune £>a - ^с FV! Trebuie să-l aducem pe regele pe flancul unde vom deschide jocul feb Qe Ad Qgі As Qc Ad Mutarea ta este ? Cum să îmbunătățești poziția pieselor? # Pichet - Azmaiparashvili Montecatini Terme £ F ! Vrem să punem cavalerul pe c și atunci va fi posibil să pătrundem Din pătratul c , cavalerul va sprijini viitoarea evadare b -b -b ÂC ^c ^d Mutarea ta este ? Pentru cei care sunt familiarizați cu finalul Sadie-Fischer, va fi foarte ușor să acționeze aici Mutarea ta este ? a ! Consolidându-și poziția pe flancul reginei O Af Mutarea ta este ? b ! Spărgând pe partea reginei Negrul nu poate evita deschiderea liniilor, pentru că altfel se poate sufoca pur și simplu din lipsă de spațiu shb Dacă feb, atunci b ! axb cxb Ad a !±, si mai departe Ab urmat de ^a Qc Qc bb O Qb shb ( ab Volumul Combinație de cifre ,b + Qc Qc +-) axb b ( Qc £Tc £Te Feb £A ±) ^c ± axb Phoebus Qb b Negrul încearcă să prevină lovitura b -b , de exemplu, dacă Q , atunci b ± Mutarea ta este ? ^b !? În mod curios, mai devreme sau mai târziu, Albul va trebui să joace c -sat, altfel nu va câștiga A fost rău £}eZ? în vederea bxc + Qxc Ab + d Dacă bxc +, atunci Qxc Q ( Ab + Qsc+-) Ф +- Qc Ae c ! d Mutarea ta este ? Cum să sprijiniți punctul de control? ^d ! Cavalerul se duce la ab, de unde poate ajuta pionul trecut Dc Z b Ad ab ■ a b ^c + Ar câștiga și b c !? FcI F ± Q( ^e + Phoebus Mutarea ta este ? с ! Q Qa W £ + Qxc £}xh Aci Qxe a bxa b Qd Qbb e Fhab eab a £}xg Qbb £}f Black și-a dat demisia Momente instructive în final: o Traducerea regelui la regină- flancul din față o Plasarea cavalerului pe c : £}b - £k o Întărirea poziției pe partea de damă: b și b- с Capitolul # Kramnik - Ivanciuk Las Palmas Structura de pion stricat, împreună cu îndepărtarea regelui negru de arena principală a luptei, face să preferați poziția de alb Mutarea ta este ? f ! O mișcare bună și în același timp necesară: Albul trebuie să activeze regele exf gxf Qc alt traseu: FeZ !? Qe Fs ± Q QI f Dacă Qe , atunci ^g ± Negrul încearcă să-l împiedice pe regele alb să invadeze, dar ar trebui să Mutarea ta este ? e ! Într-un fel sau altul, căutând trecere pentru regele său fxe Dacă Qe !?, atunci ^e fxe fxe Ad ^c Axg SS '&'gS Afl a ! cu ideea de a și apoi b -b , c -c , ^hab fxe d g Phoebus *g Qhe Âxg h gxh Q h FeZ Pentru pionul pierdut, Negrul a avut ocazia să contraatace cu regele, Albul trebuie să facă ceva în privința asta Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Unde se duce regele? с ! W + nu a fost bun?! F ^h Qg = -g ^b Afl O h Axc 'g !? demnă de atenţie şi Mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre shs ! Aa / 'g Abl c + Qe = O Fsb As Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? ^с ! Capitolul Cavalerul a mers să ia pionul d Ce ar trebui să facă oamenii de culoare? Mutarea ta este ? S Cum poate pătrunde regele negru până la pionii albi? Agi! Soluție perfectă Negrul provoacă slăbire pe partea regelui, astfel încât regele său poate ataca pionii O inexactitate ar fi 'i'gS din cauza ^e +± h Qb ^e Q Cum ar trebui să distrugă albul pionii? ^xg ^g Qx( Desenare Jocul s-ar fi putut termina astfel: Ad Qb ^xg ^f Ab FB U Qe !? ( Ag O h ^g =) (Sd Qb £)c Qc și mutarea ta este ? REGULA: ^x += Momente instructive la final: e Pătrunderea regelui alb prin partea reginei (r) Contraatac negru pe partea regelui (r) Cauzând slăbire pe partea regelui, astfel încât regele să poată trece acolo: Agi o Un sacrificiu care aduce jocul la egalitate: ^x + Mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre Capitolul Volumul , Combinație de figuri Capitolul Volumul Combinație de cifre SOLUȚII ) De !± "Umbrelă"! Superioritatea episcopului asupra cavalerului plus majoritatea pionilor pe partea de damă decid rezultatul luptei în favoarea Albului F W Axf !+- cu un final de pion câștigător Q g b ab a gxf gxf Q b axb [ FIZ c ±] a ! FZ sb - (Fisher - Addison, SUA ) ) De !+ "Umbrelă" ^g Fab Q Qa h b [ AH!?] Qe [ b b !] Qe b b c ^ + DxI ! Qx Q a ab O Cg Qe - (Veres - Ado-ryan, Ungaria ) ) FG ! Cu o idee irezistibilă de a ajunge la pion pe a ^f Qe e ! [ Axe Qhe h W We +-+] - (Damyanovich - Fischer, Buenos Aires ) ) f !! Un sacrificiu tipic care eliberează pătratul f Volumul Combinație de cifre De menționat că Albul nu riscă deloc să piardă, deși sacrificiul nu își atinge scopul gxf [ Axf O ^xd FP £)c Qc QG Qe Qe ±] QG QGB Acum White ar trebui să încerce să folosească zugzwang pentru a pătrunde cu regele său Prin urmare, ei mută cavalerul în c și execută triunghiul cu regele ^c Ad £Te Ac ^d Deb [ Ab Q *g X + Qb b Qe ! Deb ^eb Qb FG îfcg Qe +~] FV! Qe [ *g ^g ! F( b ^c Ds FG ±] ^g FG £k Ac F îfcg Qe f FxG FGb O Ag *g F *g £}d Ag + [ Ab Zh + Fib FeZ Da ^e Qb b QG ±] Qe Deb + Q ^xh ^g ^f DP ^d Deb ^c Qc h - (Khalifman-Barua, Las Vegas ) ) l f +!! Un sacrificiu tipic pentru acest tip de poziție: Albul eliberează pătratul f pentru cavaler Q [l gxf ^e DP W + *d g De ( Qe ^xd + Axd Qxb Q e ±) ^xd ±) ] e ! DP [ dxe ^xe + Qe £sc și d &e ^xl Phoebus ^e Aa g Q Q N-] xg a O Ag Af W+ Qc ^xa Qbb b Qb Q Aeb £}b Qc b a Qxb ^c - (Keitlinghaus - Afek, Budapesta ) ) Ah !?± Schimbă episcopul pentru a rămâne cu cavalerul bun împotriva episcopului rău Avantajul nu este decisiv, ci neplăcut pentru adversar Q Aheb Iheb [ Aheb ^d Ad b ±] fe Qe Q Q Qc ^ b ! Qe b Q Ad O ^d Q ^ Qc ^d Q a bxa bxa e fxe + Qxe ^ + Q Q Af ^e Aeb A d g ?! [ Af (Wc g =] O ^c Ăf ? [ O Qc e ! dxe ^xe + Phoebus ^xg Af ± sau h ! £ }xe ( ^b + Phoebus Qe Ag =) Fheb e dxe Qhe h =] (vezi mai departe Volumul Combinație de cifre următoarea sarcină) (Tukma-kov - Reshevsky, Vilnius ) ) SH +! Phoebus /d +! Q [ Q Qxb Q е Ad е QhaZ е +-] *e Ag ^e i'c ^xg Qb ! g ! Q h h [ QxA h Ac ^xh !+-] gxh Axh g ! Acum să Volumul rolul are ocazia de a se infiltra în tabăra inamicului gxh ar fi fost urmat de Ag = hxg + Axg Phoebus [ JLg Zh Q O Qb ±] ^f + Q O ^xh Phoebus LSh+ Qbb ^g Qc Qb ± Qgl Q Dx FxG De f !? Refuzul de a face schimb de matci și continuarea atacului De regulă, aceasta este strategia potrivită, dar în acest caz, după schimb, negrul a realizat foarte mult: (r)xd xd ^c m Ae f Axc x Wc + Qb "b Leev Wflh ! Recepție tipică Amenință marșul pionului h -h -h , crescând presiunea pe diagonala mare albă La sugestiva £)h Albul mai avea răspunsul O £)d O ^d ^xd Jxd Se ! Z ye ?! Kotov caută să-și ușureze apărarea renunțând la un pion, dar schimbând o pereche de turne Totuși, el realizează doar ca Negrul să continue să aibă inițiativa cu un pion în plus Încercarea de a ocupa postul ar fi trebuit făcută de Rc Hxel Ya'heI x + FM Ya Mai eficient a fost neașteptatul !, care merge după pionul f ye Q е (r)f ?? Obosit de o apărare lungă, Kotov permite un căscat grosolan Wxg +! Wxg Sxe White și-a dat demisia Poziția nr Kramnik - Topalov Dos Hermanas Negrul are un pion în plus și va crea amenințări decisive pe al doilea sau primul rang, de exemplu, (r)b sau a Dar acum este rândul lui White și el preia inițiativa O е != Cea mai bună apărare în astfel de poziții este contraatacul Până la e Albul reușește să deschidă la timp poziția de roca a Negru a Dacă O fxe ?, atunci We + Q Qc și alb Volumul Combinație de cifre Acest lucru profită de îndepărtarea forțelor lui Black, obținând un atac decisiv În cazul O Wb dama verifică după We + garantează o egalitate pentru Alb We + f Dacă Ф , atunci Lxh +! Wc + De Alte mișcări au dus imediat la egalitate De exemplu, Qbb Wxf + Qb Wc += Wxa Wxal+ Qe Wa + FP Wxe Wxf Iar Albul face o egalitate fără prea multe dificultăți Ad Lxd Âxh We Wf g ! A desena După h f Ag B+ White și-a dat demisia RECOMANDĂRI FINALE Desigur, concomitent cu îmbunătățirea poziției episcopului și întărirea rolului acestuia pe tablă, este necesar să se încerce să împiedice episcopul adversarului să intre pe o diagonală bună, mai ales dacă este acolo ameninta serios pe regele nostru Dacă episcopul inamic este deja pe o diagonală bună, ar trebui să ne străduim să-l blocăm sau să-l blocăm, chiar și cu prețul sacrificiului POZIȚII IDEALE Mai jos este o serie de poziții tipice de mijloc de joc în care episcopul alb este mai activ decât cel negru Această diferență de activitate face ca poziția lui White să fie preferată Cunoașterea și amintirea acestor poziții te va ajuta în lupta de pe tabla de șah: în primul rând, ca un far pentru a lua decizia corectă atunci când schimbi piesele și, în al doilea rând, pentru a evalua rapid poziții similare la mijlocul jocului De menționat că posturile propuse sunt ideale În practică, exact astfel de prevederi este puțin probabil să fie obținute, dar vor apărea de natură similară Cel mai important lucru în aceste poziții ideale este plasarea pieselor minore și a pionilor Pe ei trebuie să încercăm să ne amintim și să studiem în mod corespunzător pentru a înțelege natura avantajului unui episcop față de altul Amplasarea pieselor grele capitolul nu mai puțină atenție, sunt pe tablă, doar pentru a arăta că sunt și ei pe poziție Un alt punct util este înțelegerea de către jucător dacă un anumit avantaj este suficient sau nu victorie Această întrebare nu este ușoară, răspunsul la ea poate fi dat doar în fiecare poziție specifică Dar trebuie să înțelegem ferm că în acest tip de poziție, partea cu episcopul mai activ are șanse foarte mari de câștig Volumul Combinație de cifre capitolul unsprezece MUSCAREA DVS # Larsen - Unziker Lugano Episcopul pătratului negru pare foarte periculos, dar inițiativa este de partea lui Alb Mutarea ta este ? Ah ! Albul câștigă timp atacând turnul și plasând în același timp episcopul în careu, unde va amenința serios poziția slăbită a regelui negru Continuarea Aa nu a condus la câștigarea unui pion din cauza răspunsului Sf ! Este necesar să înțelegem că din cauza slăbirii poziției de roca a negrului, episcopul alb are mai multe pătrate ideale simultan - pe h și pe e , în timp ce amenințările episcopului negru pot fi întotdeauna respinse cu mișcarea oportună f -f Această diferență subtilă în influența episcopilor asupra poziției este ceea ce îi conferă Albului avantaj ( Volumul Combinație de cifre Dacă f , atunci Wb ! Pe Wd Wg с ( f ? Wb +-i-) este mutarea ta ? REGULA: Ae !, încercând să mute episcopul pe diagonala mare neagră: dacă mai departe c , atunci Af și apoi De Mutarea ta este ? , milioane Albul activează ultima piesă cxd Pe Wh ?! We Wg mutarea ta este ? REGULA: f ! fara teama de lovituri pe f : Wf ( xf ? We ±; ±xf ? b +) b ! c dxc ± cxd Wd Ha e mutarea ta este ? nako dupa Wh ! xb Wxf + FI Wh + este doar o remiză Wg с Mutarea ta este ? b ! c +? Greșeală grosolană Black speră să amelioreze situația prin schimbul de turnuri, dar este ruinat de poziția prea nesigură a regelui A fost necesar să se țină cu Wd Dxc Wxb Wb + QG Mutarea ta este ? S Ne aruncăm asupra regelui REGULA: Wh ! exd Noi ± Se pare că imediat Wc !? este puternic, mai ales dacă vedem tactica Ad Wxd ! Wxd b +, unu- ZO DaZ! e Mutarea ta este ? capitolul Wd ! g dxe Wc e + Âg e + Qb f g We + Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: (r) Activitatea pieselor albe: Ah , SM (c) W+A atac în tandem: Aa , Wd Nr Svidler - Sakaev Sankt Petersburg Episcopul alb este vizibil mai activ decât cel negru limitând activitatea episcopului inamic W Operațiunea de sacrificiu e și d l-a eliberat pe episcopul negru, dar acest lucru nu a reprezentat un mare pericol pentru regele alb, întrucât Albul are la dispoziție resursa - , plasând o barieră defensivă în calea episcopului adversarului Mutarea ta este ? f ! Noi Noi Mutarea ta este ? Traducerea cifrelor ! Turnul merge la atac, obiectivul principal este pătratul g h ?! g Q h Ad Q Aе Mutarea ta este ? Jk d ! Albul nu permite avansul de eliberare d -d și astfel îl blochează pe episcopul inamicului În pozițiile cu episcopi de culori opuse, trebuie să monitorizați în mod constant Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? Ea ! Este timpul să transferăm regina la atac Pe g va fi mai activ decât pe e , deoarece va ataca atât g cât și g (r) g Wg Wd De ! He Af ! Hf Mutarea ta este ? Toată lumea la atac! Wg ! Albul amenință că va lua pionul de pe b Negrul este aproape în zugzwang FJ Mutarea ta este ? Momente instructive din joc: poreclă: Ad o Fixarea diagonalei: f o Traducerea pieselor grele: HB- Hg , Ne - Wg - Wg # Portisch - Pomar Siegen Mișcarea ta este ? Ae ! Continuare decisivă Negrul nu are mișcări utile și poziția sa se destramă ^g Dacă Zhe , atunci Wh ±, iar pe (r)е ?? urmează Ăd ± Lxh ± We Hg ,â,b Wg Ae Hg Hxf (r)xg + Wxg Hxg + Qj O Hxb Ha Black și-a dat demisia Ж !± O mișcare evidentă Episcopul alb ocupă un pătrat ideal, în același timp episcopul adversarului este blocat fb Wg Hf Wd !? arăta mai bine, intenționând să lupte pentru e-file cu ajutorul a -rook Capitolul , Elefanti colorati Mișcarea ta este ? Cum să continui atacul? e !? Turnul este transferat pe flancul regelui sau se va realiza o dublare a turnurilor de-a lungul e-file, în funcție de circumstanțe Un alt mod tipic de a slăbi poziția de roca a adversarului a fost să continui h !? O Wc Mutarea ta este ? S Îl atacăm pe rege Wg ! Profitând de absența pionului h , Albul intenționează să invadeze de-a lungul fișierului h Se Mutarea ta este ? h ± Sfe Wh + FP (r)h + *g Mutarea ta este ? Atenţie! Primul rand! DsZ! Acum nu vor fi probleme de-a lungul primei linii orizontale W Dacă d , atunci Wh + Q( ( FR g ±) L ± W + FP Pe FIV mutarea ta este ? REGULA: U !a pune episcopul pe b : Wd ( Nc ? Q ±) Q Wh + OP O Wxe +!! x , xb n- Mutarea ta este ? Volumul Combinație de cifre , V! Wh Mișcarea ta este ? Pe Wd g g dvs muta ? DECIZIE: Axf !+- Lxh gxh xf + *g O h H- Albul a câștigat la a -a mutare Momente instructive din joc: (c) Activarea episcopului nostru și blocarea episcopului adversarului: Ad (c) Transferul de forțe în partea de rege: e - h o Atacul asupra regelui Nr Adams - Svidler Tilburg Pe bord este o poziție tipică a Apărării siciliene, cu rocari opuse Ad ! Cea mai bună poziție pentru episcop, aici el vizează h c hei Wc Mutarea ta este ? Ea !? Albul construiește o baterie Sacrificiul Axh +!? Fxb Wxf f ( Wd e ±) Wxe Wxe xe xf e !± g Mutarea ta este ? Este necesar să spargem redutele regelui negru f ! Apărarea pionului g pentru a sparge apoi cu pionul h Wd h cc Wd ?! Necazurile de timp au apărut, iar White se rătăcește c O We cc hxg hxg f ?! O neglijență care oferă negrulor șanse defensive capitolul Mișcarea corectă a fost Wb !, atacând pionul b și intenționând să plaseze dama pe b , de unde ar ataca căsuța f d ( b Wb +-) Wxb Wd ± Axg Wg Hxel Hxel Nu a venit nimic din Sf + Wxf Axf Scl+! (r)rxcl Axei Фхс Фхі =, iar pe Ad ar fi urmat de un schimb Noi ! Wxe Axe Axb ±, este problematic să câștigi aici Sh Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Wg !? Mai eficientă a fost manevra Whl!Hh Wd ± Noi Mutarea ta este ? Ce contraatac are Negrul? (r)е ! Wgl Trebuie să ne apărăm primul rang, pentru că x va fi urmat de răspunsul sever ^c# R RW We Re Wf IR We fxg fxg O Axg xd = d O Wf g We + Âh Wg (Ă'g (r)e + Qb Este nevoie de un ultim efort pentru a câștiga Mutarea ta este ? Cum să îmbunătățești poziția elefantului? f ! Wc Wg *g De + Qb Q Âg Mutarea ta este ? S Privați elefantul negru de spațiu g ! Mutarea ta este ? capitolul Situația este sub control Karpov întărește treptat poziția, realizând că negrul nu poate ieși din încercuire Q (r) g (r)f O Wh Wf h Âd dl DsZ Mutarea ta este ? Wh ! d Wc f Wc + (r)e Mutarea ta este ? f ! Wb + e + FP O Wc + Q Includeți toate piesele în ama- Mișcarea dvs este ? ku Sd !± După conectarea turnului de atac, rezultatul duelului este o concluzie dinainte Hd ІВ Qe Prins într-o situație disperată, regele negru încearcă să fugă În cazul lui DG sau W , e !± a fost decisiv Mutarea ta este ? D ! f We (r)d (r)е Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: o Manevra lui Bishop de a trece pe diagonala bl-h : Q - D g - D d o Explozie în centru: е o Manevrele reginei pentru a construi o baterie în diagonală bl-h : We o Luând spațiu de la episcopul negru: g - h Volumul Combinație de cifre o Includerea turnului în atac: Bdl- Bd - Bf c Urmărirea regelui negru în centrul tablei # Petrosyan - Polugaevski URSS Poziția albului este mai bună Elefantul lor este mult mai activ El pune presiune directă pe pătratul g și, deoarece pionul negru este deja pe f , această presiune nu poate fi neutralizată de o barieră de pioni Episcopul negrului este blocat de propriul pion central și chiar dacă este sacrificat, Albul are posibilitatea de a pune o barieră în calea episcopului prin mișcarea f -f Mutarea ta este ? Cum să folosești turnul? ZZ VeZ! Pentru a obține victoria, este absolut necesar să activați turnul Imediat Sg a fost parat de Bg ± De asemenea, mutarea de blocaj Jkd !? nu a fost rea Bg ? Pentru Negru, resursa d !? merită atenție, sacrificând un pion dar eliberând episcopul: Axd Sg f JLd ± La Web? mutarea ta este ? REGULA: Axg +!±, folosind supraîncărcarea reginei negre Mutarea ta este ? Jd ! f Mutarea ta este ? Wc !? Au meritat atenție și continuarea Ne și (r)a !, pregătind imediat invazia turnului de rangul șapte Wd Dacă Web, atunci We Wc Sg ± capitolul Mutarea ta este ? Âfl O Wxf Wxf gxf g + FY Black și-a dat demisia F ! Practic pune Negru în zugzwang și pregătește atacul final Ds Mutarea ta este ? , с !± Invazia celui de-al șaptelea rând este iminentă Dub с Sheb Mutarea ta este ? g ! Atacul final Regina albă ajunge la regele negru prin radiografie: dacă fxg ??, atunci xg + De asemenea, era posibil să luați un pion - dxa ± Momente instructive din joc: o Activare Rook: YeZ- c - c (c) Blocarea pionului d pentru a preveni un sacrificiu de eliberare: Ad o Atacul final: g Nr Tyomkin - Rapoport Israel Albul are compensație totală pentru pion, dar trebuie să acționeze energic dacă nu dorește ca Negrul să-și finalizeze dezvoltarea și să-și consolideze poziția Mutarea ta este ? Pae ! Wb Volumul Combinație de cifre Dacă Wc , atunci (r)d ! cu amenintarea Ab Mișcarea ta este ? Wd !oo Albul joacă pe pătratele negre, întărind rolul episcopului său În plus, atacă pionul d , împiedicând astfel adversarul să finalizeze dezvoltarea O Wb Negrul apără pionul, dar acum atacul albului se învârte foarte repede Poate că era timpul să returnăm pionul în schimbul dezvoltării de O â d !? Pe DG Wxd +-â e ? mutarea ta este ? REGULA: We !± Mutarea ta este ? continuare dacă vor să păstreze inițiativa Mutarea ta este ? a ! Shsb Negrul respinge oferta, pentru că luarea de Shha a dus la multă activitate pentru White după Wxd + Qb Se Q Sd ?! Domnișoară, era necesar să se joace Sf ! Wxd ( cl Wxa ) A d = Pe e ?? mutarea ta este ? f ! O mișcare puternică care limitează episcopul negru și amenință să spargă apărarea regelui negru după f f Măsura necesară Albul trebuie să găsească puternic REGULA: Wxd +! e d ? Și aceasta este deja o greșeală gravă, Black pur și simplu îi dă timp lui White să-și îndeplinească planul mortal A fost necesar să se finalizeze dezvoltarea până la Ad , deși în acest caz Albul și-a păstrat forța capitolul noua initiativa: s Wxa Wxd + ( c !?) Q c !De ,Ne +- Cum să oprești majoritatea pionilor alb pe partea de damă? Mutarea ta este ? Mișcarea ta are ? Nu cruțați materialul с ! Wha cc Black și-a dat demisia Negrul nu are nicio șansă împotriva a două turne de pe locul șapte De exemplu: Ad Wxd a Wg g Wc ++-, Momente instructive din joc: (c) Activarea pieselor grele: ael, O Wd , е , s - ss (c) Limitarea episcopului adversarului: f (c) Sacrificiul pionului pentru activitate: a b !? Un sacrificiu de pion demn de remarcat care strică structura pionilor alb pe această parte a tablei Dar era foarte posibil și calm b shb Și acum este timpul să demonstrăm că avem ceva pentru pionul sacrificat Nu uitați că pe tablă sunt episcopi multicolori Mutarea ta are ? nr Shpilman - Colle Dortmund D( !oo Adevărata continuare Negrul plasează episcopul pe diagonala care duce la regele alb Imediat devine clar că forțele lui Negru sunt gata să meargă pe partea regelui, în timp ce piesele lui Alb sunt prost plasate, în special cavalerul de pe a , care este departe de arena principală Prin urmare Volumul Combinație de cifre Deci, sacrificiul pionului a fost complet justificat ае Mutarea ta are ? Noi !? Poate că aspectul reginei pe g părea mai natural, dar Negrul vrea să asigure pătratul e J d gl a fost mai persistent, cu toate acestea, atacul lui Black se dezvoltă încă destul de ușor: £}g !? h B cu ideea de a raspunde hxg !! ^,g h Dacă Wgl, atunci ^xh Wxh Wxh + Qxb f + Mutarea ta este ? !! Spărgând ultimele fortificații x x ^f + Q ! White și-a dat demisia Momente instructive din joc: o Sacrificiu de pion de poziție: b o Activare Bishop: dublare Wd #; Qe Wh + FP W + Q O We + *g âf ± Wg + d Mutarea ta este ? Wf + Qgі Dacă Qe , atunci O Af + QD ,Wxb ± Mutarea ta este ? Nu uitați de material capitolul (r)xb ± Albul profită de ocazie pentru a recâștiga material Cu regele adversarului în centrul tablei și episcopi de culori opuse, orice mișcare creează o mulțime de amenințări O e !? Regele încearcă să scape peste câmpurile albe Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? (r)e +! Albul captează un alt pion F( În cazul Qc Coșmarul negrului continuă astfel: Wxe + Wd (r)c + Shsb Ne + Qb Ae ± Wxg + Q( Pe Qc atacul ar fi continuat în mod similar - Ae + Db (r)f + Fbb, mutarea ta ? REGULA: c !, adăugarea unei alte unități de luptă la atac: (r)d ( Wc c + Phoebus , Sheb+ Qb c !±) WfB+ Phoebus ( Ne Ac +±) Wh + FP (r)h + Qe Wg + Qe O Qc ! SHG + Fj Wb ! Re-crearea unei rețele de împerechere Albii nu dau niciun răgaz monarhului negru e De + Qe J + Q Mutarea ta este ? S O altă mișcare liniștită Wg Wd Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? Ad +! Qe Se captează Wxd ? pierdut imediat din cauza WH + Qe O Wxd Wg + Qbb O b ! Phoebus Mutarea ta este ? Ae Wd Wh + Qb Nr Adams - Svidler Dos Hermanas Mutarea ta este ? Caut mat Poziție cu episcopi de culori opuse Materialul nu contează, contează doar inițiativa SHb! Shsb Wd + Phoebus Wf + Qa Wg + Phoebe Wg + OP Mutarea ta este ? f ! Pionul se deplasează înainte, participând și la atac Rezultatul luptei este prestabilit Wh f Black și-a dat demisia Momente instructive din joc: despre asediul regelui negru de câmpuri negre de către forțele tandemului W + A Mutarea ta este ? e ! Albul joacă atac Cu е deschide dosarele vizavi de regele inamic Câștigarea pionului pe d a dus la un final foarte rău pentru Alb: Wxd ? Lxd , xd h + F Regele negru încearcă să scape din centru Captura pe e a pierdut imediat: dxe ? Wxe + We Wb + Iar la propunerea de a schimba reginele Sha White are o obiecție foarte puternică Wd !± capitolul Mutarea ta este ? e !? Subminarea corectă, Albul îndepărtează diagonala episcopului f ! a fost de asemenea puternic, profitând de faptul că Axf nu poate fi jucat din cauza Wd În cazul lui exd , Negrul a stabilit o blocada cu d Af Negrul decide să încerce să închidă poziția Capturarea unui pion l-a ajutat doar pe adversar să elibereze liniile pentru piese exf Noi Mutarea ta este ? S Fii atent la amenințările lui Black f ! Reflectând principala amenințare a adversarului este Ne , care a dus la formarea unei baterii și a forțat schimbul de matci Wxf ?! Aparent, d a fost mai încăpățânat, dar Negrul nu trebuie criticat că vrea să scape de pionul de pe f Mutarea ta este ? Wxd +! Albul continuă să atace Continuarea Wxf + Sxf O Axf Qxi l-a lăsat pe Negru cu anumite șanse de salvare din cauza pionului h periculos We Ш + țfcg Mutarea ta este ? Sgl! Făcându-i niciun răgaz regelui negru Albul are prea multe amenințări Q Ad d Wg Black și-a dat demisia t xg + Qb Ae # Momente instructive în joc: o Deschiderea liniilor: e (c) Împinge diagonală: e - exf o Prevenirea schimburilor: f Volumul Combinație de cifre OBIECTIVE capitolul unsprezece Volumul Combinație de cifre capitolul Volumul Combinație de cifre treizeci capitolul Volumul Combinație de cifre SOLUȚII ) d ! Prin transferarea pieselor grele pe flancul de damă, unde ele, împreună cu episcopul, vor crea presiune asupra b c b Ah I Ze Wf Wb !± Wfl+ Ra f [ fcg Axb cu ideea de Rc ++-] c ff Wxd ! Wxg [ Q Axf +-] xb + Qc b ! f Ae + xe Wxe + d c + rg (r)g - (Velimovich - Cebalo, Kavala ) ) e ! Negrul transferă piese grele pentru a pune presiune pe pătratul g Episcopul b nu are adversar b Wg Ag h ! Wf [ W g !] Wh ! [ Wxf JLxf fe ] W *gl? [ Wd h ! De g +] xl gxh g + AP h âxh xh O Ag xh Q f -+ ye f gl + ) ) , dl! Înainte de a încerca să avanseze pionii din partea de damă, Albul ar trebui să se asigure că piesele sale sunt cât mai active posibil Turnul se îndreaptă spre , unde va apăsa împreună cu episcopul Aa b Wc d ! g Wg Ag ! h ! g Wf We Forțele negre sunt legate de apărarea pătratului f ' 'g ± - la a -a mutare (Psakhis - Hebden, Chicago ) ) Wd ± cu numeroase amenintari Diferența de activitate a elefanților decide rezultatul luptei Wc [ xb el!+-] Wxf с (r)g Se Ae (r)g c A W + Wg Wh Wg (r)xg hxg c - la a -a mutare (Sutovsky - Zhu Chen, Shenyang ) ) 'xd ! Luare corectă Episcopul este situat pe diagonala lungă, care duce la poziția de roca a lui Negru Albul amenință că va stabiliza situația cu - În cazul cxd ? Negrul a primit contrajuc cu c + e ! Trebuie să interfereze cu poziția sigură a episcopului alb O Axe (r)xc A Wb Wc + Wxc bxc f oo - la mutarea (Rogers - Motwani, Istanbul ) ) Episcopul negru este mai activ decât cel alb Datorită faptului că partea de rege este bine protejată de falange de pion -g , Negrul trebuie să joace pe partea de damă Wd ! Wd Wa ! х х Wb ! ' 'gl a ! Cu ideea de a suna os capitolul slăbiciuni pe flancul reginei (c)dl ІеЗ O Wd е (c)с (c)ab!? (c)dl Іеb (c)fl b e a ? heb Aheb Zb SheI (c)а ! [Sb ahz?! axx axx?! (c)е + Qb (c)е + g ? O d !^] e Ad Episcopul blochează pionul d, împiedicând Albul să exercite sacrificiul de eliberare FI ?! axb axb Wa O Ad Wxb + - la mutarea (Granda Torre, Salonic ) ) Ae !! Ameninta cu incheierea luptei dupa O Ah f (r)f [ O Wh !±] Q [ O g W +-] Sxh Qe (c)h - (Polgar - Tiviakov, Madrid ) ) J h !± Cea mai bună diagonală pentru un elefant Pionul de pe eb va fi pierdut în curând A g с [ J?g Aheb lh Shfl lbf Sxf Ixf (c)c + +-; e ? Axc ±] Axe + Ag Ab ?[ Ihfl Ee Ad e Axb +-] (r)b (c)h Hdfl Wc ? [ e h We !] h xg hxg !? [ Wh !+-] U Ad ! - la mutarea (Adams - Ward, Anglia ) ) ; e ! Negrul îmbunătățește poziția episcopului prin tactică d [ x ? xb ] 'd a! Wc b FM î g x x Wxl O +h a d g x + lxge Sh + Ag c Wc We xb Zb sb a Wa h (r)a (r)c (c)a Aci O Wb a c al(c) c (c) (c)xg !+ +xg A + Q Wd + FW Wdl+ Q Wd + FP ±g Wxf + FxP Wc + ^g O ^gl Wel+ SHP Îxh (r)xel Axei A Fbb - (Hector - Krasenkov, Malmö ) ) Ae ? Imediat după această mutare, Kasparov a oferit o remiză După cum subliniază analiștii, pare mai logic să aducem episcopul în b , țintindu-l pe regele inamic: Ab ! f е ( fee ?! fel (c) х ±), și deși negru pare să blocheze totul, pionul e poate fi folosit ca pârghie fdl (c) ( Iad d !) d ! Q Axc xh !! gxh ? e Wh (c)xc +-, Pe Ae ? Planul negrului este simplu: != cu ideea de b -b , (c)f xc '/g-'/g (Kasparov - Anand, New York ) ) Ac !! Cu ideea de a plasa episcopul pe d , blocând pionul d și construind un lanț de pioni cu -f și e -e Cu această dispoziție a forțelor, atacul asupra b va fi foarte puternic Se captează Dxb ?! i-a dat lui Black o anumită Volumul Combinație de cifre activitate după d xd Sb - с b > f f [ Q !?] d !? Tal sacrifică pionul d pentru a evita blocajul și pune episcopul pe d Diferența dintre episcopi este că episcopul negru trage în gol, în timp ce cel alb țintește spre h , xd xd +g Ad d Ac FGS Wd e ?! [ *g ] x Wxh Wxf # (Larsen-Schandorf, Aarhus ) ) d ! O măsură necesară, altfel Negrul va bloca pionul cu Ad Axd b Qe Ae [ Axa !? bhab b Wxb Wxd + Qe Wxe +H-] b [ a !±] d hd Wg + *e Jxg !? [ W ] i e Wxh ftg Wxg + Q Wxa xd O Wh + Q Wh + *f = - la mutarea (Timman-De Firmian, Malmö ) ) d ! Sat [ cxd Wd + ( *g A ±) A ! Wg h Wf x Wxf Ae ±; Axb Wd + Ag el±] Wb Ad d ! ad el f gxfi f e ! Wbl+ &g Wg [ Wxb Wxb Axb e + xd xd b Ac xb ±] Ah Wd xd + e + e Wf Wc Q h + g We Axb [ g A +!±] e Q e Wf Wh o g R - (Khenkin-Yurtaev, Podolsk ) ) O g !I Necesar pentru a menţine iniţiativa fără lykh A meritat atentie si manevra O Ad ! cu ideea de a muta episcopul pe traseul A e -h + Dar simplul O Ag + ^xg Wxg + Qe + nu a fost bun, episcopul negru protejează totul b g ! Axg [ hxg Wh +] Ag + îfcf ^h + Qe Wxg + Q Wf Wa cl Wb ? Poziția ar putea fi deținută de c ! Ae !!± Wd c + Qe Wg + - (Simagin - Saigin, Vilnius ) ) G ! Crearea de probleme pentru regele alb și deschiderea diagonalei episcopului ab ar fi fost urmat de A ± Axf g !! hxg xf + *xf f + *g [ *g Wb Wc +] xg + Q Ag + O *g Ae + Qb Wb fce We +! - (Yakubovich - Simagin, Moscova ) ) b ! Wxb [ Wd Axe Wxdl ( fxe c H-) fxdl fxe c +-] i xe Wxe el Wd c ! Turnul pătrunde până la rangul al șaptelea, întărind acțiunea episcopului x Qx Wh ++- Q Wxh Ad Wxg + Qe Af Wd Wg + Q Wg + Qe Wg + [ W B xe +! Axe Wxe +] - (Illescas - Yudasin, Pamplona ) capitolul ANEXA I TACTICA ÎN POZIȚII CU EPISCOPII CULORI După cum am văzut pe parcursul acestui capitol, pozițiile contra-teal cu episcopi de culori opuse sunt pline de diverse trucuri tactice O astfel de caracteristică este caracteristică pozițiilor ascuțite, care se datorează tocmai prezenței episcopilor multicolori În astfel de poziții, activitatea pieselor și inițiativa ies în prim-plan Considerațiile materiale sunt secundare Pentru a juca astfel de poziții cât mai eficient posibil, trebuie să fim pregătiți să renunțăm la unul sau doi pioni pentru a ataca regele inamic și, în general, trebuie să fim pregătiți pentru o luptă tactică tensionată Pentru a vă pregăti pentru lupta tactică inerentă pozițiilor cu episcopi de culoare opusă în mijlocul jocului, sunteți invitat să rezolvați o serie de exerciții în care puteți termina jocul cu ajutorul tacticii OBIECTIVE TACTICE Volumul Combinație de cifre capitolul unsprezece Volumul Combinație de cifre capitolul Volumul Combinație de cifre treizeci capitolul Volumul Combinație de cifre capitolul G k сІL іif hinoiѳnoe іліоі capitolul Volumul Combinație de cifre SOLUȚII ) b Q b # (Augustin - Liptai, Budapesta ) ) Ael+ Sxel g # (Schmidt-Libert, Polany-ca-Zdroj ) ) c +! Wd xc # (Kovalev - Batiuta, Minsk ) ) Q + (r)h Ae !!± (Reti-Bogolyubov, New York ) ) O hl+! - (Andreas - Becker, Hamburg ) capitolul ) xh +! Qxb НЫ+ Wh Wf + Q xh + gxh Ш+ Qb Wg + Qb Wxh # (joc ICC) ) e !! xe [l Adl xc + bxc Ac #] Axe b [ Adl Z DsZ#] Ac # (Wat-khel - Michiel, Polonia ) ) l Ah +!! axbb Wf + Qb xf +H- (Tartakover - Pshepyurka, Debrecen ) ) l Wxg +!! ftg G + (r)xf h # (Gereben - Troyanescu, Budapesta ) ) xh ! , xf [ , xh Wxg H-H; Фх іЗ Wh + (r)g Wh #] exf [ Wh ! x + ^g ( Wxg +-+) h + FP hl+ (r)e (r)el+ *d e +-+] Wxd + + g [ (r)g (r)xh e + Wxe fxe -+] - (del Rey - Pogorelov, Zaragoza ) ) Axg ! [ Wg ?f Axf * sv] f [ (r)xg Wg + Qb d cu ideea de h #] xf +- - (Kaidanov - Donaldson, SUA ) ) I Db! gxh [ g We ±] xe ! f [ Topor Wf + *g ^g ±] g !+- (Petran - Biro, Budapesta ) ) ShhP! (r)xf xf Wxd +H- sau ^e ^g ± , x ! [ , x x Wd + Axd xd + Ad +H-] - (Kuzmin - Eingorn, Berlin ) ) În joc, Albul a câștigat cu l (r)d H-, dar continuarea x + este mai potrivită pentru tema episcopilor de culoare opusă! (r)xe (r)d !! cu ideea lui ZZh ± (Dementiev-Karpov, Riga ) ) l Axd ! g [l Wxd e +-] Axg +! xg e !! - (Sariyo - Medina, Ma-tansas ) ) În ciuda pionilor în plus, negrul va avea o apărare dificilă, dacă este cazul Ф [l Wd We gxf А fxg fe Wg ±; B? gxf g + Ăxf We H-] We g g !± (exemplul lui Pachman) ) l We +!! [ De +! xe d + e xe + Qxe g #] xe d + e g + ' 'xg xe # (Krause-NN, ) ) xe ! Ixe [ xd xe + Qbb H Q e + f Axf + Qb h #] Wf ! Wd + g el Wg H- (Daniel-Kleinberger, Budapesta ) Volumul Combinație de cifre ) l Wf ! xd [l Wxd Ag ! ( Ah ? Wd +) e Ah ±] Ah Wd Z Ne!!! Ae [ Ae xe fxe W #] xe ± - (Dobirchin - Bönsch, RDG ) ) Sxd !-+ Axd [ (r)xe xe +] ^g ! (r)xe ? [ h ^h + Q Wxfl+] ^h # (Ullman - Libert, Greditz ) ) , xg +! ftg xg +! îl?xg Ae + xl h + Wh + xh + Qx іЗ Wd +-+] Axl +! [ Axl + FHIZ We #; capitolul Axf + FP Wd + /&gl h ] - (Skachkov - Mirkovich, Palich ) ) е +! Axe [ Qc elW+-+] Wd +! Z FeI [ Wxd ?? c #] xc xh + g + Q Wxb ±] d ! Ad ? [ xd O Wxd e We + Q We +-] O Ae - (Baburin-Godin, Memorialul Capablanca ) ) xf !! d [ ^xf Wxf + si?g Axe ±] â xd Wc Jxe (r)xe Wxe - (Shamkovich - Saharov, Kiev ) ) Aha ! bhab [ g W + Qb Axb xb Wxf +-; W Wf + Qb ( Qb JLxb xb Wxf +-) Wh ! Hg Wh Qe Lxh + Q R + Qc (r)h +-; Hg W + Qb Sxb xb xb + Qxb Wd ++-] Wf + ld Іb ! [ b Wa ( Qxb (r)xd + Qbb b + Qa Wc + Qa b ++-) SHI F Ж ++-] - (Schmuter - Podat, Ucraina ) ) Xxb !+ - (Grivas-Ghenen, Manila ) Albul nu are o apărare satisfăcătoare: a) Qxb Aa + FY Іb +-+; b) dgl g Wh xc + Qxc ( ^dl Wxa xg + FI -+) Wxa + Q b , xg + PHI - -; c) ficg Wxc !! ( fb Axh +!?; Ы+ Z Q !) gxf W+ Qx d ! ( dgl Aa Sg + Qe g + Q d + Qc Q N+-+; Wd Wa Wd c -+) cxd Wxd Wxd Axd Aa Ac xa + Q Ab +-+ ) l £}xg ! s+?xg Sd ! (r)c We h [ A'g Wd + Volumul Combinație de cifre Qe Wf +] Rx + Qe [ Qx (r)xh + Qe e + Q (r)f Wd Wxf + Qs E -+] De ~+ (Lapin-Perfiliev, prin corespondenţă ) ) , x +!! Dxbb Wxe + Ag (r)h + Wh [Z D Wxh #J >xh + Ah Wxh # (Wade - Kuypers, Anglia ) ) xg !? Fxe g + Q [Z Q g +! hxg Wxg #; Z Q Lxh + Q g #; Z Q Lxh +-] h ! [A g , Wh #] - gl [ xd Wxd gl We +! FM W +-+; Wa + FI Wd f Albii ar putea fi salvați de Wdl! g Wg xg hxg Wg f !±] -xgl Qxe Wg H-I- - (Casal-Martínez, Villa Clara ) ) e + Dxe (r)xe + (r)g W + + + d +!! Wxd Wh + - (Banke-Wagner, prin corespondență ) ) dl!! с [ bxdl Wxb +; Wxb Axf + Z FY h #; fxdl Axf + ( Wxb +-) Z FY #] xl ! Axb + Âb (r)xb frfl+ Ф hl# (NN - Rossolimo, Paris ) ) l d ! cxd [l exd Wf Wd Wh ±] Wf Wd Wh +!! +xh xh + (r)g h # (Larsson - Andersson, Suedia ) ) e ! >e (r)h ! îfcxgl Ah + Fb [ F Wg + FP Wgl#] Ag + &gl Wh + FP Whl# (Larsen-Unziker, Santa Monica ) ) l ^g ! Axfl Axf Wd [ gxf ^xh + Q ( qe Wg +!+- Fxіb c ) Wh +-; Wd ^xh +!+-] c !! fe g De ^xh + Q xg - (de la Paz - Molina, Matanzas ) ) , x ! Qx Ac + Q P+ Af x + gxf Wg + Qe We + Q Wxf +± - (Hartston-Penrose, Londra ) ) , xg !! Qxe ^xd ! Q [ Ag Wf f Axf + Qe Wc f Wc + f Wxe + ^e + Q Wd ! Qe ^xg +-; f Wg + Ag W Q ^e ! ( ^xh ?! Axh W + Qe Wxe + ^d Q + xf Wxf + Qc We + Wd ll Wxb ±) Axe Wf + Qe Wxe + ^d Af + xf ( Qc We ++-) Wxf + îfcd fxe +-] Wg ! ^Ah Wxh + >g Wg Wb W + Qe Wh + - (Brodsky - Foigg, Portz ) capitolul ) xg +!! Z 'i'xgZ xf + Bxf e + d Wxf + FM Wxel+ Qb Wf + FN e -+ (Schmidt-Rossolimo, Heidelberg ) ) с ! Distragerea atenției pieselor adversarului de la atacarea pătratului g (r)хс [ Axc d ±] Ж Wa ^b ! Wc O We [ d ? Wxf + Qe We + QY ( Qb =) Wxh + ^gl Wxg #] i e d ! f Wc + [ Wxf Wxf + *gl! We + ФМ Wel+ *h ±] g [ A xg *xg Wd + Qb Wxf Wxf + *gl We + FM Wel+ Phi Phi h !±] Axf ! - (Perlis - Marshall, Viena ) ) Axg Q !! [ fxg xg + Q ( Ag We +-) Wh +-] Ah [ SHI ? Wa , g >f +; Axf ? Qx Wh + Phoebus+; АЫ Wd =] f [ Ag Wg Ae Wh + Qe (r)e Se =] Q Qe g + d Wh [ Wf !?] FSB a [ e Qbb ( Wb e + Ad Wh ±) e + d =] Dc al [ a + Ab We Wd =; al Nbb Ne Fb =] '/r-'L (Movsesyan - Ftachnik, Praga ) ) l d !? [l Wh !J l Axd [l Wxd Ad + OP Wg #J D +Fe b +Ds xs + F s + F De + Fe Wg # (Krzhisnik - Spre-shich, Portorož ) ) , xg +!! xg [ fxg Wh + îfcg ( QG Ae + îi?g + ^g h #) h + *g + Q e #] (r)g + Qbb Wh + [ Axf (r)f +] *g î f Wd xh + Q Wh Af g + *xg e ! - (Andersen - Johansson, Malmö ) ) xc ! Wxc (r)xf + Qbb [ Qb Wb #] Wb + Qa c b [ Qa Ac + Qa b b +±; W Ac ! b x + Wxe Wxb #] Ad ! xd Bhe !! dl+ Qs d + FxO ± - (Budr - Pytel, Banier ) ) , x !! Fheb e + Q [ Q e + Qg Sh + Wg ++~; Qgі e + Qc Wxf e ( d Sheb++-) >e + Qd Ac + Bxc x #] Wd + Qg +!! Qbb Af + Qg e + Q Ad ! d Wg - (Tipsey - Shantaram, India ) ) xfl f g + xg W + g Wd + FI A + g Wxd +-] Ah !? [ h +! Qxb W + FI W ++-] [ ^xg W + QB Wf + Qg (r)xd +; Ae g +-] x Wxf g W + (r)g ! Lxh Wd + We xd ! Wxd xd e d +- - (Aronian - Rosentalis, Las Vegas ) ) f ! Axf [ e ? xg + Qxg Lxh +±] xf d [ h Lxd ±] xf + xf (r)xd + Dg Wf ! Wxf gxf Q DxP QxP e dxe ^g h ak^e ^xg - (Maximenko - Moldovan, Calimanesti ) ) l Wxg +! [l Wxe Wxe Axe xf °o] l hxg Dxe Wc [ e h + Q H ++-] h + Q h + capitolul Phoebus [ Fe A ++-; Q^ g + Qb xb + f Axf + Wxf He ++-] Ag + Ф [ Ф Ad + *g , g ++~; F Axf + Qc Ad !+-] Axf d D + Ag Se +! Ah g + Ag O Ae + Ah ll g + [ Q h #] - (Bezgolov - Berezyuk, Minsk ) ) g !!H- Deschiderea liniilor vizavi de regele negru hxg e (r)f Wh ! Bxc + [ Ad е + х O Wg #] FY! [ Fhs ?? Wd + FsI c +] Sc + lhsі c + fi Wd + Ra Wxd xg +! Ixg Wxg + + W + + g g + (r)h x + - (Tap-jan - Mednis, Riga ) ) Bxh !! [ Wh (r)e + Ac Wxd Wxh + ( Wd + îfcf Bxh hl!) Q g + Qe gxflW+ xfl?] lxIZ Wh + J?xg [ si?g Wh + Q g +] Rc + Q Wg ?! Geller greșește Corect a fost (r)h !!-+; Wh + FeZi; W + J?gl ( W Wh + QeZ Ab +) Wg Axe !± , ? [ Noi !! Wxg , bl±] Ixg + Qe g d [ xf xe + Qhe b +] Wh + *dl xe Qhe We + Q Da + Qc We + O Qb Wd + Q Wb + - (Kholmov-Geller, Moscova ) ) ^xg ! e W Nu-mi dau drumul un avans general în centru și aducerea reginei în atac O altă continuare bună a fost transferul elefantului de-a lungul traseului Af - Adl- Ab + Q (r)h ^g Sf c d ^c d We adl± Albul a câștigat la a -a mutare Jocul nr Trifunovic - van Scheltinga Amsterdam Debutul cu patru cai C e e ^ &c ^c &f ,Ab AB - - d d Ag Axc bxc O variantă clasică în care negrul concedează doi episcopi în schimbul înrăutățirii structurii pionilor albului Negrul trebuie acum să decidă ce să facă cu pinul urât Ag , pentru care folosește una dintre cele două metode tipice: We urmată de o rearanjare a £id -e Albul, la rândul său, caută să capteze centrul și să-și sporească avantajul spațial 'W'e !? Bel ^d d ^eb Aci! Pare ciudat, dar aceasta este digresiunea corectă Episcopul mai vrea să controleze pătratul f Dacă ll Ah , atunci l ^f =, iar din câmp capitolul cі la un moment dat episcopul va putea trece la a și va crea presiune de-a lungul diagonalei a -r S L! O altă digresiune paradoxală, dar puternică Episcopul caută noi perspective care să se deschidă în fața lui după fianchetto pe partea regelui Elefanții încă se ascund în așteptarea vremurilor mai bune Nu a fost posibil să câștigi un pion: dxe dxe ^xe ? ^с -+ Hd Negrul nu își poate permite luxul de a deschide centrul cu cxd , pentru că atunci vor începe să joace episcopii lui Alb: cxd Wc Ab ± d ! Albul blochează centrul, acționând conform formulei doi episcopi + avantaj spațiu = avantaj ^ Caii negri nu au nicio speranță parcari in centru Retragere demnă de remarcat ^c , intenționând să joace b -b с ? е g !! Planul albului este clar: să-și mărească avantajul în spațiu cu -f f ? Negrul nu vrea să se sufoce și se grăbește să fie activ, dar ar fi trebuit să joace £>g exf Axf ^h ! Wd f ! Albul încearcă acum să deschidă jocul pentru episcopii săi exf Axf g ! fl Wg xf Wxf xg H- Albul a câștigat la a -a mutare Un exemplu clasic în care Albul, având doi episcopi, închide centrul, menținându-și avantajul în spațiu și amenințând să-l mărească puțin câte puțin Când Negrul a decis că trebuie să deschidă jocul pentru a nu se sufoca din cauza lipsei de spațiu, episcopii lui Alb au devenit imediat activi și au decis rezultatul luptei Poziția # Yusupov - Tishbirek Germania S-ar putea părea că continuarea logică aici ar fi deschiderea centrului până la е pentru a oferi mai mult spațiu episcopilor Cu toate acestea, Yusupov demonstrează că elefanții nu se tem de un închis poziții dacă au deja suficient spațiu c ! Descoperire е ?! a dat Negrulor multe ocazii bune: dxe ( e !?) ^xe '?Jxe (r)xe e = Ab ! Avantajul albului este evident Își măresc cu ușurință avantajul în spațiu avansând pionii și ciupind treptat piesele negre Deși poziția rămâne închisă, cavalerii nu au pătrate utile în centru Dacă Black încearcă să se elibereze, poziția se va deschide și episcopii vor prinde viață We d ± g ? ftg ^h e e exd e O Ae - :g d Wd = c Black și-a dat demisia Acum să vedem cât de instructiv a folosit Kasparov doi episcopi într-o poziție închisă spre exterior, cu toți pionii de pe tablă Petrecerea # Tiviakov - Kasparov Wijk aan Zee Sicilian Defence W e c ^c d f g ^ Âg Qc ^c - e d ge Wel - LZ?! capitolul Teoria recomandă folosirea sacrificiului tipic G !? aici Kasparov își pedepsește imediat adversarul pentru inexactitatea sa ^a ! Negrul primește doi episcopi Dar de ce ar trebui să le fie frică albilor? Poziția rămâne închisă, așa că deocamdată caii ar trebui să se simtă bine După cum vom vedea, problema Albului este că episcopul pătrat luminos al adversarului nu va avea un adversar, iar Negrul va putea pregăti treptat pauzele necesare pentru a deschide jocul În plus, cavalerii albi nu vor putea găsi pătrate utile în centrul tablei și, prin urmare, vor rezista cu succes episcopilor adversarului Y AeZ b ! LG AL r b v xb І axh (r)d ,Wg f ! Măsura necesară Negrul împinge prin diagonala episcopului pătrat de lumină Ori de câte ori sunt doi episcopi, cel mai neplăcut pentru adversar va fi cel care nu are adversar În acest caz, vedem că Kasparov încearcă să maximizeze presiunea episcopului său pătrat de lumină asupra poziției lui White Sael £k exf ?! După un astfel de schimb, Negrul are un joc foarte simplu Presiunea de-a lungul diagonalei albe mari, combinată cu avansul de-a lungul liniei g, duce foarte repede la rezultatul dorit gxf Ne Bae Bfel R YANZ "d R xd xd + QF Bg dl g c Ag ^e Bf ,âg h Q h b ^fl b ,cxb cxb ,^e Bg O Ag Ad £k B g Wh Phi ^e shb Bd ab Wh h ! Albină Volumul Combinație de cifre h Ae Axe Wxe W'sb Wf xg (r)xg Axg + Wh Wcl O Wxh + Bh 'â'xg Wa Negrul câștigă- c (r)dl -cd Wbl-+ sau la a -a mutare DOI EPISCOPII VS DOI CAVALERI Lupta a doi episcopi cu doi cavaleri arată întotdeauna strălucitoare datorită eterogenității forțelor opuse În general, episcopii câștigă, cu excepția cazului în care cavalerii au cel puțin un pătrat perfect în centrul tablei Partidul nr Hanna - Paulsen Londra Partidul Spaniol C Acesta este probabil primul exemplu clasic de aplicare a principiilor lui Steinitz înainte ca acesta să le formuleze e e R £kb Ab " c £;xe We d b Axc dxc ,Wxe + We d Wxe + Axe ? Albul a pierdut gratuit doi episcopi în fața adversarului său Variația pe care au ales-o amintește oarecum de variația schimbului spaniol, dar dacă examinăm situația mai atent, vom observa că aici Albul nu are o majoritate de pioni pe partea de rege Af Ag ll ^bd - - - g ! Paulsen începe să respingă piesele minore ale lui White, aplicând principiul limitării fel Sde Ag Ad !? Fără teama de a schimba turnuri, cei doi episcopi sunt superiori și la final Axd ?! Aceasta este prea mult Albul nu numai că renunță la cel de-al doilea episcop, ci și îndreptează structura pionilor pentru Negru Era necesar să se mențină postul până la h !? Schimbul de piese grele dxe Xxe e xel+ d = ?! O inexactitate care va afecta continuarea jocului e £M FP! e Qe de g ! Pornirea unui atac de pion pe partea regelui Acum putem vedea că h -h a creat un cârlig care îi va permite lui White să deschidă cu ușurință fișierul Scopul principal este de a consolida rolul episcopului b h be A dc d !^a a ! Albul avansează cu pioni pe toată tabla /hac În cazul £iec Albul trimite pionul g înainte: g ! ^xb , gl± cu un atac b axb axb ^ab b ! ^ac ІаІ! &f , ddl Jucând Axf gxf ±, Albul și-a asigurat un avantaj stabil, dar Kramnik vrea să joace cât mai dinamic posibil ^fe a Q g ! Un sacrificiu de poziție cu care Albul se deschide capitolul pune linii pentru turnurile lor Este garantată compensarea completă pentru pionul alb hxg hxg "xg Deb c hl ^g O Saal! Aduceți turnul înapoi, astfel încât să puteți ataca pe partea regelui Albul are un atac decisiv e el £>c + Jxc Sxel+ - la mutarea (Blackburn-Lasker, Londra ) II) cxb cxb f lfd Ae ± Slăbiciunea pionului a este factorul decisiv h edl Asb Sacl Ăe Volumul Combinație de cifre QI xdl xdl c g Ad Abb Aeb [ a Ac ±] I Aheb keb d + xd Axd ^d Axa ^c b Axb Axb a - (Capablanca - Vidmar, New York ) III) с ! Un sacrificiu de pion pentru a resuscita episcopii bxc Aa ^ P c [P shc !? AL ] - - ^d Ac B Ac a £ Aa [ W !?] AeZ! £^fl Aa a Sd c ?! [ Ae £^d cl AB =] hd QI £^d !+ Negrul recâștigă pionul în timp ce își menține o poziție activă £ Te £ Txc £ W [ £^xc ?? £^he +! Qe dl+ xdl Af + FP xdl+ £}e xel #] Ab £Txd Q Ac hal £Te + &g Ae + -Alekhin (Berlin, sky+ -Alekhin Petersburg ) IV) ! Prescripţie acl Af h h £k ?! g ! Ah h !? > d Q £^b ac £ib a £Tc b ! Negrul captează spațiu pe toată placa £^e b a e QI Qg £}gl £^a £^c c £W es b b a ,Qe Ae Q Axc dxc xc xc xc + - la mutare (Kamsky - Karpov, Elista ) V) ! £ е Restricția cailor e QI ab [ Aeb O a ±; Ad N b Aa ! Ac Ae Ad hdl±] Ae ± În ciuda pioniilor dublați, poziția Albului este mai bună datorită celor doi episcopi și presiunii pe careul b Aeb bl e hdl ae b Ac bd d xd £>xd g ! d Ag xe Axd ^xd =] a ^e ? [ Sed !oo] Ac ! f xdl ^xdl Ac ? Sd ( ^d bxc bxc Ad e Axd cxd c A a ?] Ab d Ae d [ c c -b+]c ? ^xc [ bxc Ac ?] AP Ah g AeI Axg + Qe Af Ag Aci ^a h ! , dl h Ael Af b Ac ^g ^b h Q h Ad Axh O ^d ^g Ae g ! xg Asb [ Ac ^c ( b d ~+) Axe ShZ f Af Axf ^xf + Q -+] - (Svidler - Kasparov, Linares ) Volumul Combinație de cifre ANEXA I DOI ELEFANTI ÎN ATAC Cei doi episcopi formează o combinație excepțional de puternică de piese atunci când îl atacă pe rege Capacitatea lor de a opera de la distanță și de a bombarda un număr mare de pătrate creează sprijinul ideal atunci când orice piesă grea atacă o poziție de rocadă Expresia maximă a acestei abilități poate fi observată în cazul celebrului sacrificiu a doi episcopi pentru pioni (pe h și g sau pe h și g ) Acest sacrificiu, care a devenit acum doar o tehnică distructivă tipică, a apărut pentru prima dată în următorul joc celebru: Poziția # în aplicații Lasker - Bauer Amsterdam Cei doi episcopi vizează poziția de rocadă, trebuie doar să elibereze drumul Lasker joacă ^h !! ■'xh ? Axh +!! Surprinde Negrul se aștepta clar la capturarea reciprocă de către regina Wxh , care putea fi apărat cu f = Qxb Lxh + *g Axg !! Al doilea episcop se sacrifică și el, distrugând complet capacul de pion al regelui negru Acum turnul alb se alătură atacului prin careul și lupta se termină ' 'xg Adesea, în astfel de situații, poți continua să aperi refuzând să iei al doilea episcop Dar în acest caz, acest lucru nu este suficient: în cazul f , Albul câștigă continuând Q sau făcând mișcarea standard Ah !! Iar pe f Ae decide! urmat de f - g Wg + Qb Q І a dus la un deznodământ imediat: Wg # W ! e Singura apărare, Negrul returnează materialul capitolul Când doi episcopi sunt dați, partea care apără are adesea ocazia să returneze o parte din material, respingând amenințările directe și continuând lupta JIZ+ Wh Sxh + Qxb Wd ! Lovitura finală a uimitoarei combinații a lui Lasker Albul câștigă o piesă, iar rezultatul luptei este o concluzie dinainte Albul a câștigat la a -a mutare Câțiva ani mai târziu, Tarrash a făcut același sacrificiu Poziția nr Nimzowitsch - Tarrasch St Petersburg Episcopii vizează poziția de roca a albului, este necesar doar să deschideți dosarele d ! exd ?! Âxh +!! Negrul urmează exemplul lui Lasker Aici m-am hotarat tot un sacrificiu pe g : Axg ! / ,xg ( O dxc Wg -H) (r)g + Q ( Q Wh +; ФМ Wf +) fe ! gl Wf + *g le -+ O *xh Wh + &gl Axg !! Capturarea celui de-al doilea episcop a pierdut imediat: ' 'xg Wg + ФМ Sd !, iar includerea standard a turnului încheie lupta e ! Cel mai convingător, negru mai aduce o piesă în atac Albul găsește întotdeauna un răspuns neplăcut la continuarea obișnuită a atacului xg Pe mutarea ta este ? REGULA: Ah ! capitolul Mutarea ta este ? iar pe urmează Sg + FP Wg Wd Wxf ++ Keb! Conectarea la atac singura figură rămasă deoparte A Pe (r) g + (r)g mutarea ta este ? Mutarea ta este ? Kg +! FY Mutarea ta este ? Abstracția REGULA: Ne ! (r)xg fxg ! Ad Kxd ^xd Wg + FI Wxd + Wxf SM Mutarea ta este ? S ! Acest lucru este mult mai precis decât g +?! FTsoo Amenințarea de a lua f nu este ușor de respins К Dacă Wd , atunci Wf ++, b е + Wxel Wf + Sg (r)xg # Momente instructive din joc: (c) Sacrificiul a doi elefanți de La skeru: Axh , Jtxg e Rook transfer: с (c) Atacul asupra regelui # Kasparov - Portisch Niksic Mișcarea ta este ? Volumul Combinație de cifre d ! exd O altă posibilitate a fost capturarea pe c Pe e mutarea ta este ? capitolul REGULA: xd ! ( Wh !?) Wxd Axe Wxe Wh h Wg hxg Wh # Wh g Ha h mutarea ta este ? REGULA: xc !! Rxc ( Axb dxb ++; Wxg lxh +! Lxh Lxh + gxh JLxe + Phi Hd + *g lg + Phi ^d + Phi Ag #) Axe Wxg ( Wxe Wg -H) Wxg hxg Sd Q ( Iaci Sh #) Sxc -+ Mutarea ta este ? xc !! gxh Dacă Axc , atunci Axe + (r)xe Lxh #; Axb Hxg ! f ( А ^xh -+) Hxf Axf £}f + J?gl ( *g Wh + ' >gl ^e + φ ed#) b ed+ FP £}d + ^g ^хіЗ Wxf ( FxYa Wh +) Id +-+ Mutarea ta este ? d !! (r)xd Dacă Wxg , atunci Axe + Sf Hxf -h, iar dacă JLxc , atunci xe +; Axb Yhe ^g lh -+ Topor + Wg Mutarea ta este ? Sh !! White și-a dat demisia f ( f Axf (r)xe lxh #) Axi Wxf Hxh # Una dintre cele mai frumoase părți din Rubinstein Momente instructive din joc: o Motive tactice datorită presiunii a doi episcopi Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? # Gort - Gligoric Amsterdam b ! A fost greșit să joace W ?, deoarece Albul poate sacrifica dama: £}xc R f ,A,xg fxg ^g £)b ± р ge h We ^xe ! ^xe Mutarea ta este ? Presiunea pe f a devenit prea puternică Mutarea ta are ? Sxg ! O Wxg Mișcarea ta este ? Cum să deschid linii? b ! Design genial de Gligorich Negrul a renunțat la schimbul și miza pe episcopul său pătrat întunecat, care poate atât ataca, cât și participa eficient la apărarea poziției de roca ^xd ?! bxc Este necesar să se deschidă autostrăzi care duc la regele alb Sd (r)а £Ы ShaZ nu este bun?! din cauza Axb + (r)xb Bxb + Mutarea ta este ? c ! Dintr-o dată, negrul îl atacă pe regele alb cu toată puterea lui, așa că schimbul suplimentar nu contează Sc Ad ! bine Pe Lxh ? mutarea ta este ? DECIZIE: Da !+ capitolul Mutarea ta este ? Sha g b Sh'x din cauza celei mai puternice obiecții с Н-Н Mutarea ta este ? Sha ! O altă mișcare foarte puternică: Negrul controlează pionul d și atacă turnul c d Axd g ?! Ar fi trebuit să returneze materialul: Sxd !? Wxd T Re Be ? Ultima greseala mișcare Wbl încă a permis ca lupta să continue Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? - -Și- Ab ! A câștigat și imediat с ! Noe Dha ! , x s + O Wb Dxb + ,Qxb Wb + al episcopului la pătrat amenință că se retrage cu decisivul Qxc Wxel shchim s -sz Volumul , Combinație de figuri e D ha ! O 'xh D c + FY Dhe White și-a dat demisia Momente instructive din joc: o Dublu sacrificiu de calitate: xg și xb o Întărirea rolului episcopului pătratului întunecat: bxc , c o Interacțiunea elefanților în atac OBIECTIVE capitolul Volumul Combinație de cifre unsprezece capitolul Volumul Combinație de cifre capitolul treizeci SOLUȚII ) Axh +! Qxb (r)h + [ 't'g Axg f ( 'i'xg? Sg +) Axf xf g +±] - (Polgar - Karpov, Hogoven ) ) l ^g [l Axg !?+; Wh +] h Wxh !! gxh Ah # - (exemplul autorului) ) Rxb + Qxb (r)h + *g ^xg f Axl + - (Kozlov - Mikenas, URSS ) ) Axg *xg Wg + QWf + &gl lxh + Qxb Zd - (Knutter-Rodewald, Köln ) ) Rxb + Qxb Wh + *g âxg f [ &xg Wg + Q S +-] Wg Q Ah + - (exemplul autorului) ) Axg Qxg (r)g + Qb Wf - (Hönlinger-Palda, Viena ) ) Rx і + Qxb Wh + *g Axg *xg Wg + QI fic e Sg Ag Sxg - (exemplul autorului) ) l Axh + ,Qx і Wh + ^gl Axg #xg Wg + Q [ Q f W Hh + Wh W +] Sf - (exemplul autorului) ) Axh + Qxb Wh + *gl Axg O *xg Wg + Q Sb j xf + Q Volumul Combinație de cifre o h Sh Wg Wxg - (Iglesias - Rodriguez, Havana ) ) Axh +! Fxb Wh + , Agl oxg ! âxg Wg + Q e ! (r)d Wh + ,*gl g + Wxg Wxg ФМ [ Q ?? We +-+ A Wc ] Wf ! Ab W + Agl? [ Q e ! gl e g ! d !-+] e -+ d Wg +! FM e (r)h + [ O ' 'gl g + Q g + Qe xd -H] - (Gamboa-Blatny, New York ) ) În jocul în această poziție a fost mutarea Negrului Principala amenințare a lui Tal: l Axh + Qxb Wh + Qg Axg Qxg (r)h + Qg g H- £>f hgl - (varianta din jocul Tal-Larsen, Bled ) ) l ^fS! Sh'c [l gxf Axf ~] e Ad ^e +!! Wxe Wxh + Qxb + Qg h # (Shpilman - Hönlinger, ) ) l Axh +! [ xd ! Axd Axh +±] Qxb xd xd + Qg [ ^g g + Q xg + QB Wh #] h + Qxb Wh + Qg Wxg # (Saharov - Cherepkov, Alma-Ata ) ) Axh +! Fxb Wh + >+g O Axg ! Qxg [ f Wh + Q Axf xf (r)h + Qe Wxc ±] Wg + Q [ QB c +-] Wf + Qg c -l- - (Miles-Brown, Lucerne, ) ) Axh +!! Fxb Wh + &g Axg !! *xg (r)h + *g g Ø hgl e [ ^f gxf + QxG (r)g #] g [ ^h gxf #] - (Tornay - Limeres, Mondragon ) ) Axh + Qxb Wh + Qg O Axg Qxg Wg + Q Wh + *g g Axg ! t>xg [ f xe ±] Wg + Q d Ah + FM Wf x Âxf Wxf g e - (Koltanovsky - Des Fosses, Gent ) ) Axh + Qxb Wh + Qg Axg Qxg a ! Wc d ! Ad (r)g + ФІ xc - la a -a mutare (Koenig - Cornforth, Londra ) ) Axh + Qxb W + Qg Axg [ / ,xg O Wg + Q +] O De ! + f Axb - la mutarea (Junge-Kottnauer, Praga ) ) Axh +? Fxb Wh + + g ixg Q^ O Wg + Q [ Q ! e ( Wh +=) Axe h + Ah Wh Ah !! x +] e JLxe Wxe Wxd + Qg g + Ag !+ W [ xg + Q +] f dl Wc , Qg ) ) Axh + Qxb Wh + Qg O Axg Qxg Wg + QI e e h + Wh W + '+*g xh Qxb dxe ± g g âd cl Ae c Qg xe fxe I 'Shkheb - la mutarea (O'Kelly - Palacios, Malaga ) ) Іb ^bb! Înainte de a face o combinație, trebuie să distragi atenția cavalerul negru ^xhb & xh +! Qxb W + Qg &xg ! Qxg O Wg + Q [ Wd h + Ah xh + Wxh Wxh + Qg cxb H-] - (Kuzmin-Sveshnikov, Moscova ) ) Axh + Qxb Wh + Qg Axg Qxg [ Ac + QF f Ae !±] Wg + QI Wh + Este imposibil să aduci turnul aici: ?? (r)с + ФЫ W + ^h + / ,g '/r-'/r (Hoyer-Taimanov, Leningrad ) ) Axh +? Qx і xd ^xd Wh + Qg Axg Qxg Cu o mișcare calmă !+ Negrul ar putea respinge atacul Wg + Q Wh + Qg Wg + Ug-'L (Steiner-Pirz, Podebrady ) ) Axh +? Fxb Wh + Qg Âxg Qxg [ f ?! Ae !! ( Qxg g + Ag ! xg + Fiboo) f +] Wg + ^e nu a dat nici un rezultat Volumul Combinație de cifre Wg + Ag !+ с fxg fxg Jb dl Remiză RÂNDUL TĂU # Ye Rongguang - Nunn Lucerna Albul are avantajul a doi episcopi, dar cantitatea foarte mică de material de pe tablă îl obligă să joace exact, altfel negrul va putea fugi la egalitate Una dintre resursele de extragere ale Negru cu un număr atât de mic de pioni rămași este schimbul unuia dintre pioni cu predarea ulterioară a cavalerului cu ultimul pion al Albului Apoi va apărea finalul "doi episcopi împotriva unui episcop", unde este imposibil să câștigi Dar renunțarea la episcop pentru ultimul pion nu este bine, deoarece finalul jocului "doi episcopi împotriva unui cavaler" este considerat câștigat Mutarea ta este ? ^g ± Albul activează regele Deoarece episcopii îl împiedică pe monarhul negru să facă același lucru, regele alb va putea lua o poziție mai activă Ad + âg -?'a Calul intenționează să revină la jocul activ Pe c el speră să creeze o barieră pentru regele alb Mutarea ta este ? Ad +! Împingând regele adversarului până la marginea tablei, unde va fi poziționat și mai pasiv &'g A ^c Ac Pionul trebuie protejat A fost prematur să joci ' >g ? ^x FI ^с Volumul Combinație de cifre Axh + OP Ag + *g h ^d ! D £)P= *g Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? , a ! >d Pe a mutarea ta este ? REGULA: Ab ! Axh Axa ab ac ! Q Axa Ae + Q AP și Ab # Ae A B Ag ~ d Mutarea ta este ? b ! De asemenea, pionul va ajuta la crearea de probleme pentru regele negru Xg ?! h ± arăta ceva mai bine, oferind un pic mai mult spațiu pentru rege ^g ! ^e Q ^B Mutarea ta este ? A ! În cazul h ? Negrul a scăpat cu AP h AB cu ideea, după ^d , de a renunța la cavaler pentru pionul a și de a construi o fortăreață pe partea regelui А O Ag Ad a !± Ac ^е +?! BBHfly ' ,e ^xg i>xd H- Ae SHZ b Ac ^c Mutarea ta este ? Qe ! Acum regele se duce la pionul ab ^b *d FP Mutarea ta este ? A +! Prevenirea activării regelui negru Sg bO Fsb F Ab + Qg Qb +- QGB Ag ^cl capitolul Dacă 'g , atunci Qc Fj Ae &c bb Akhabn- Ac d Aa Black și-a dat demisia Momente instructive la final: ѳ Luptă împotriva regelui negru, căruia nu i se permite să ia o poziție activă: Ad , Ah (r) Activarea regelui alb: ^g , Qe @ Nu permiteți un final de extragere Mutarea ta este ? f ! Încălcând coordonarea pieselor negre și deschizând calea către centru pentru rege Âf FS Qe Negrul vrea să-și poată apăra pionul din pătratul d , în caz de Qe episcopul nu poate ajunge în acest pătrat Cum ar trebui să continue White? Mutarea ta este ? Ad ! Amenințarea pionului a și făcând loc regelui Ad QeZ ^f + Qe Q Schimb cu ^d +? Negrului nu i-a plăcut: Q £jxc Qxc ±, iar pionul a moare F D Regele alb a câștigat bătălia pentru centru Dar avantajul obținut trebuie încă realizat Mutarea ta este ? Q +! Forțând monarhul negru să facă o alegere dificilă Qs În cazul Qe ?! Urmează O A d (aceasta este mai puternică decât Fsb imediat, care permite contraplay-ul cu O A gl!) O ^jd Qsb Ad Ae ±, iar albul câștigă adversar Volumul , Combinație de figuri Mișcarea ta este ? O h ! Albul alege o cale forțată Nimic nu a continuat: a) O Ae ?ad , b) O Qe ?! Ad + și c) Ac ?! ^e + Qe £}g +, dar merită atenție d) O Ad !?, tulburând cavalerul adversarului O ^xg Mutarea ta este ? Ae Această posibilitate a fost ideea din spatele mișcării b Acum pionii din partea regelui mor ap Mai persistent a fost !? Axg *d Re h Âf ± Ae ae + Qe ^c + După această mișcare, regele alb pătrunde la f cu efect decisiv Nici trucul tactic Ad + nu a ajutat, prin prisma ' 'xd ac + Qe axei Axi ±, iar Albul are un mare avantaj Dar lupta ar fi trebuit să continue cu âg ! Ad Q Axf As + Q Ad + Dacă Ae , atunci Axf ad Axg Axf Axh H- QxP ad + Q axe Qhe Ae Axa + Phoebus FP xf xg h FI Black și-a dat demisia Momente instructive la final: (c) Centralizarea regelui alb: Фгі (c) Limita de cai: , O h Nr Timoșcenko - Khalifman Tașkent capitolul Mutarea ta este ? Ac + Negrul atacă regele adversarului, ceea ce face dificilă centralizarea Mutarea ta este ? Q f ! Altfel, Negrul nu poate muta regele într-o poziție activă: în cazul FG ?! pionul f rămâne atacat, iar regele nu se poate mișca mai departe Ab + nu era bun, pentru că cu un rege atât de activ Albul putea oferi un schimb cu Rc ! d QGB f Ad g Albii încearcă să construiască o cetate Cum să previi asta? bine, de exemplu, prin ^e , apoi Albul ar fi suferit un chin lung după h ^xg Aeb!? În efortul de a simplifica și mai mult situația f + QGB g gxf Axf arăta mai logic, reducând materialul de pe tablă și crescând astfel șansele de egalitate Mutarea ta este ? GZ ALZ Mutarea ta este ? Qe Mutarea ta este ? Mutarea ta este ? g ! Poate h !? cu un joc mai relaxat fxg + Albul profită de ocazie pentru a separa pionii negri, dar acum regele negru devine foarte activ Dacă, totuși, să reziste, fără a recurge la mărime- Ad g + Qe ^ + FG Fx( Volumul Combinație de cifre Mutarea ta este ? Ac +! &g Albul are un pion în plus, dar episcopii negrului au dezvoltat o astfel de activitate încât trebuie să joace foarte precis, de exemplu, Qe ? AL H-H Asb Adl Mutarea ta este ? a ! Cel mai precis Deschidere poziție: b și g o Avantaj de transformare: Dxs Volumul Combinație de cifre ANEXA III LUPTA IMPOTRIVA A DOI ELEFANTI Adesea trebuie să lupți singur împotriva a doi episcopi Prin urmare, trebuie să cunoaștem principalele metode de a le trata: (c) Blocare poziție e Schimbarea unuia dintre episcopi a Crearea punctelor forte pentru cavaler Blocarea poziției După cum știm, cei doi episcopi sunt mai puternici cu cât poziția este mai deschisă (adică fără pioni în centru) Prin urmare, blocarea unei poziții (sau menținerea ei închisă) este una dintre cele mai eficiente modalități de a trata doi episcopi O precizare necesară: atunci când blocăm o poziție, ar trebui să ne amintim că doi episcopi în poziții închise cu un avantaj spațial reprezintă și ei o forță formidabilă Poziția # în Aplicații Kopek - Fluk New York Se pare că Albul a reușit să spargă zidul defensiv al Negrului, dar Negrul joacă g !! Amenințarea cu blocarea poziției cu е е Albul încearcă să deschidă poziția cât mai mult posibil În cazul dxe Wf е f ! pozitia este de asemenea inchisa G ! g ?! Ultima ocazie de a deschide linii pentru episcopi a fost е !? e !? capitolul Cu această mișcare, Negrul blochează centrul și devalorizează episcopii adversarului Acum avantajul este de partea lor f ^d Wcl g Hf Hf JLel Wf O g h ! h Kh Negrul a câștigat la a -a mutare Schimbul unuia dintre episcopi Acesta este cel mai comun mod de a lupta cu doi elefanți Dacă schimbăm unul dintre episcopii adversarului, atunci îl privăm imediat de avantajul a doi episcopi De regulă, cel mai ușor este să schimbăm episcopul nostru (dacă avem un episcop cu un cavaler) cu un episcop de aceeași culoare Un astfel de schimb duce adesea la faptul că adversarul are slăbiciuni pe pătratele de culoare a episcopului care a părăsit tabla Poziția # Khazai - Nogueiras Sirac Pe bord este o poziție tipică apărării franceze b ! Una dintre manevrele tipice ale lui Black în Apărarea Franței Negrul schimbă episcopul său rău cu episcopul bun al lui White, lăsându-l pe acesta din urmă cu un episcop rău Wd Albul încearcă să împiedice schimbul Dacă - , atunci Aabt a ! - Aab Wd Dhe Wxe Wc + Negrul a câștigat la a -a mutare Poziția # Bloomin - Fine New York Poziția negrului arată Acest lucru este oarecum dubios, în primul rând din cauza poziției episcopului pe d Fine reușește să justifice locația lui puterea lor Volumul Combinație de cifre a ! Il b dxc !! Dxs În cazul Wxc ar urma aceeași manevră ^a ! Acum totul este în regulă Din moment ce Albul nu s-a înrocat încă, Negrul are timp să schimbe episcopii pe b ^e Dacă Wd , atunci Ne ! și Q urmează - Î ! Ab Axc xc Wd ! Wxd exd JCI Black a câștigat la a -a mutare Poziția # Caen - Capablanca Moscova Capablanca are opțiunea de a schimba un cavaler cu un episcop cu ^xd , dar după un astfel de schimb există un final cu episcopi de culori opuse, în care sunt puține șanse de câștig În schimb, el preferă să-și îmbunătățească poziția și să-l priveze doi episcopi cu următoarea manevră: Yas ! AP Dub! , x x + După ce a schimbat episcopii, Capablanca are un plan simplu: să-și întărească poziția cu c -c , ^cb, pregătindu-se să submineze b -b Albul decide să schimbe și al doilea episcop, pentru a-și ușura poziția și a trece într-o turnă care se termină cu șanse de egalitate Dhe fxe Negrul a câștigat la a -a mutare Aducerea punctelor forte pentru cavaler O altă metodă de a trata doi episcopi este de a maximiza puterea cavalerilor (sau cavalerilor) noștri Pentru a face acest lucru, este necesar să le oferiți câmpuri puternice în centru sau alte puncte fortificate Trebuie amintit că un cavaler perfect plasat în centrul tablei poate lupta cu succes cu doi episcopi Una dintre cele mai interesante confruntări are loc în jocul de mijloc R+ R versus R+R, când partea cu doi cavaleri renunță la un episcop pentru a obține în schimb pătrate cavaleri puternice, de obicei prin dublarea pioniilor de capitolul adversar O astfel de transformare duce la o luptă complexă între doi episcopi și doi cavaleri Dacă poziția se dovedește a fi suficient de închisă, iar cavalerii au o parcare bună în centru, atunci pot obține chiar și o victorie Luați în considerare următorul exemplu: Partidul nr Topalov - Adams Dortmund Apărare modernă A l £)f d d Ag c £>d e Axf !? Wxf g b ^c Ag Wdl c d ?! JLxc +! Adams renunță la episcop, dar dublează pionii adversarului său Alb nu va fi ușor să-i aducă pe episcopi în poziții active bxc gf Wa P ShZ - - Planul lui Black este absolut clar Nimic nu-l amenință pe regele lor și ei se pregătesc treptat să submineze pe partea regelui, păstrând poziția cât mai închisă și împiedicând episcopii să fie reînviați Ae ldg M Wc Ae Qb Wc g - g Sb Qa ! fbl b FM h O Wd Triumful strategiei lui Black Adams și-a implementat planul, împiedicând adversarul său să activeze episcopii și este acum gata să înceapă să atace pe partea regelui O g ! Wc gxf gxf ^e f Wc ! & R [ fxe Wh !+] ^xc ! Axc Wh ! LR Wxe Wd Wxe + Wxe ^xe Ăd f + Negrul a câștigat la a -a mutare Volumul Combinație de cifre capitolul unsprezece Volumul Combinație de cifre capitolul Volumul Combinație de cifre SOLUȚII ) f ! Menținerea poziției închise pentru ca episcopii să nu joace g £lg Ag [ exd ^ce Ag ( f Ib Axsb bxsb ^xd ±) Wd ±] Wd e [ - - Axc ±] Ib Wh - - Dxb Wxc [ bxc b !] h Ae f ± Ad O b Wc , xd Ah (r)xh Wxg ^ e + - (Agdestein - Gretarsson, Gentofte ) ) Wc Și fl с ! Închiderea poziției d a O Wb ^c ! Cavalerul tinde spre e sau d Ac ^b Wc Q & gl Ae W FP ,ld Wh h (r)h + £g Wg Ad lei If O Wg We + ? Wxg # (Shuba - Smyslov, Las Palmas ) ) b ! Calul negru este în centru, iar acum nu este ușor să-l alungi de acolo Negrul nu ar trebui să deschidă poziția Ag Sed De Us edl?! ^b el Sd Q a e a a ? [ JSI] jc ? Q c ! dxc xc c ! Negrul și-a îmbunătățit poziția și acum se pune în mișcare majoritate de pioni pe partea de rege Ae e Axc + bxc De cd - la a -a mutare (Nikolaev - Tunik, Sankt Petersburg ) ) Ab ?! Corect a fost Aa !, lipsind adversarul de doi episcopi: cxd Axfl xfl cxd = cxd ^xd Ad ± (Flohr-Grau, Varşovia ) ) e ! Prin schimbul unuia dintre episcopi fd g x Wxe ± We Ae ! сЗ Af xd + lxd dl xdl+ Wxdl Wc a b ^el a ^d e Wd Wd We *g g Ag ? [ Q !^] ^xe f ^f ftg jd ± - la a -a mutare (Tivyakov - Spielman, Beijing ) ) l ^d ! Cu ideea de a schimba episcopii de pătrat întunecat cu Ah -f sau Ael-c și de a exploata slăbiciunea f ja [l Wa Ae !-] Ah Ad + FM Qg Af ! Axf [ Ae f Af ^xf QxGb Wc +!±] x Wa We De îndată ce episcopii au dispărut de pe tablă, regina albă se grăbește spre diagonala mare neagră f Wb g ! h [ c ^xf xf g +-] h g capitolul ! gxh W ! [ xf ? g ±] g +- (Teichmann - Bernstein, Sankt Petersburg, ) ) -h ! O operațiune tipică de schimb, White elimină episcopul adversarului fianchetat Loeb Axg /xg ^d f [ Axd exd ^e ( ^e ^xc ) fie ±] adl b (r)c Wc a Wb O h ! e Wb ^xc ! xc xd Rc [ e !] a [ ^a !? Loeb ( (r)xa xc ; £)xa Wxf + *g d +) xe Ш Wxf + (r)g xa ±] Wxa ^xc Wb (r)xf + ?g ^d +- d Wb c Wb O ^e dc ^x - (Alekhine-Koltanovsky, Londra ) ) (r)d ! Noi Yu Lb!? xh ll Wxh f ^h !? [ ^d ; ^h ] W (r)d We [ ^b !? - - Loeb] - - ± f g ^g fxg [ gxf exf d î] fxg ^ h h [ Leb Wg (r)xg + O hxg ±] dfl se , ^d [ Ad hfl - - f Wd ^e ±] Wg ! - la a -a mutare (Ivanchuk - Filippov, Halkidiki ) ) Ag ! a as h Rhe x Sc dl We Hed g Wb Wf O Q g ! SM [ h g +!] X h hxg Wxg dxc g g W cxd ??-+ [ h - (Matanovici - Petrosyan, Kiev ) II) f ! We Axf xf i d el Wc c ae g Wd O Wg e ?! [ C !?] ^ c e !!± fxe fe Ac xe fe xe xe î e h h Ad Wf Wf e !! Ac [ Lxh ? O ^xd xe Wc ++-] O Wc + *h ^g xe Wxe +- Ad We Wxe ^xe g hxg hxg d ! sc ^xc A <he Sh *g Adl ^d ! c [ Axg , + *g , +!+-] ,'i'g - (Fischer-Unziker, Siegen ) III) ll 'xc ! bxc e dxe fxe f We Wa b ael W A bc (r)c ae + - la mutarea (Cuellar-Tal, Leningrad ) IV) h ! +h ?! O Ag fc $cheb Wxe Wd с ^c g b ! axb / cxb b а bxa х f а ѵ-с а а'g O We fre [ ^e ^xe Axe Ш Af ±] (r)xe Wf f c Ah P ^e a (r)d [ ^xd !? ^xd d ±] We ^xd ^xd Ae fal - la mutarea (Karpov-Dolmatov, Amsterdam ) V) I ! a Ag ? bl f Axg [ ^d ? f O Af e ; b axb O axb f !? Af e Ad e T] Wxg [ hxg ?] O Wxg [ exf ^d ! Wxg hxg gxl ^ac +] O hxg ^a FP ^c ^c fc Qe Adl a g ?! [ b ? axb axb fa +; h ^] g Ac b !? [Ab ] Ad aa ! [Alh -h , ah , ^e -f , e , ^e ] el h bcl h ^b ?! [ e ] O ^xb cxb £ic !+ - la mutarea (Chandler - Kramnik, Germania ) VI) D ! - Wd Q Ae fel - - Axe "■•:xe O Wc he e Wf f [ cel?? ^xf +] £}d Ag Wxc sxc £R R xe fte d a Qb b a a ^e O e lxe Axe ^d Ad a c Qc b Q Q - la a -a mutare (Yermolinsky - Kasparov, Wijk aan Zee ) Volumul Combinație de cifre SCHEMA-REZUMAT PE TEMA "DOI ELEFANTI" "Pareja de alfiles gana partidas a miles" (Doi elefanți permit set de câștig petreceri) Doi episcopi sunt puternici în poziții deschise fără pioni în centru, unde pot ataca de departe Totuși, pozițiile închise cu un avantaj spațial sunt, de asemenea, benefice pentru ei Un alt mod de a realiza avantajul a doi episcopi este de a face schimburi profitabile Foarte des, cu doi episcopi, episcopul, care nu are adversar, are ocazia de a dezvolta mai multă activitate decât partenerul său Principalele metode de a juca cu doi episcopi sunt: • Metoda constrângerii Steinitz • Simplificari benefice • Întărirea rolului unui elefant bun Metoda de limitare a lui Steinitz constă în limitarea cavalerului, lipsindu-l de puncte puternice și de încredere, mai ales în centrul tablei În multe poziții, atât în mijlocul jocului, cât și în finalul jocului, proprietățile dinamice și interacțiunea excelentă a celor doi episcopi pot compensa lipsa unui pion Doi episcopi formează o combinație excepțional de puternică atunci când atacă regele Avantajul a doi episcopi este păstrat în finalul jocului Metode de luptă împotriva a doi elefanți: • Trecerea într-un final de joc cu episcopi de culori opuse • Fortăreață • Schimbul tuturor pioniilor pentru un flanc Metode de a juca cu doi episcopi în finalul jocului: • Restricția cailor - pioni - luând de la el câmpurile centrale - captarea spațiului - elefant: "umbrelă" • Simplificari benefice • Cea mai bună poziție a regelui Principalele metode de luptă împotriva a doi episcopi: • Poziția de blocare • Schimbul unui episcop • Crearea punctelor forte pentru cal Editura "Casa Rusă de șah" prezintă Ashley M , Cele mai importante abilități în șah Carte pentru începători" Moscova, pagini, cartonată Cartea celebrului mare maestru american și antrenor cu experiență Maurice Ashley demonstrează o abordare originală și eficientă a predării jucătorilor de șah începători Autorul dă viață pieselor de șah, dezvăluind o paletă bogată a posibilităților lor pe tablă Într-un stil lejer, Ashley arată "comportamentul" pieselor și pionilor în diferite tipuri de poziții, explicând în detaliu la ce ar trebui să se acorde atenție mai întâi O abordare distractivă și ușoară a învățării s-a dovedit a fi foarte productivă: de-a lungul anilor, pupile lui Maurice Ashley au câștigat șase campionate de juniori din SUA Timoșcenko G , "Apărarea siciliană Opțiunea Chelyabinsk " Moscova, pagini, cartonată Ai o carte unică în mâini, cartea este o "bombă" În munca sa de trei ani asupra acestuia, autorul a folosit un supercomputer și vasta experiență a unuia dintre creatorii variantei, iar în secțiunea teoretică a cărții a citat peste două mii de produse noi găsite! În plus, cunoscutul mare maestru și antrenor, care a făcut parte din renumita echipă Kasparov în timpul meciurilor cu Karpov, a reușit să arunce o privire extrem de dur asupra cărții "fundamentale" a lui E Sveshnikov despre Varianta Chelyabinsk "Cartea marelui maestru G Timoshchenko despre varianta Chelyabinsk a apărării siciliene, în opinia mea, este atât foarte interesantă, cât și necesară Există o cantitate imensă de muncă în spate, iar acest lucru este evident când citiți, mai ales când verificați din nou analizele", scrie Garry Kasparov în prefață Repertoriul Grandmasterului este o nouă serie de cărți de înaltă calitate scrise de cei mai importanți jucători de șah și antrenori din lume Pe baza principalelor variante teoretice, acestea oferă un repertoriu complet care va servi cu fidelitate mulți ani, atât profesioniștilor, cât și amatorilor Neishtadt J , "Șah înainte de Steinitz" Moscova, de pagini, cartonată Retipărire a cărții strălucitoare clasice a patriarhului literaturii ruse de șah, maestrul Ya I Neishtadt, devenită de multă vreme o raritate bibliografică În primul rând, autorul este interesat de lupta ideilor marilor jucători de șah din trecut Pe baza unui material bogat de șah, cititorul face cunoștință cu portretele creative ale campionilor mondiali neîncoronați - Philidor, Labourdon, Staunton, Andersen, Morphy, oamenii și adversarii lor asemănători Pentru a înțelege prezentul, trebuie să cunoști trecutul Desigur, după ce ai citit această carte, vei înțelege mai bine șahul, vei obține o mulțime de idei și vei îmbunătăți jocul Editura "Casa Rusă de șah" prezintă Nemtsev I , "Debutul lui Elshad sau repertoriul universal pentru șah rapid și blitz" Moscova, pagini, cartonată Cunoscutul maestru și antrenor de șah Igor Nemțev deschide cititorilor un debut complet nou Debutul lui Eliyad În orice moment, fanii șahului s-au întrebat cum să învingă un adversar mai puternic sau mai priceput? Evident, este foarte greu să faci asta folosind deschideri clasice, deoarece nivelul de cunoștințe nu poate fi ridicat în scurt timp Dar începând să aplici un nou sistem universal de joc pentru negru, vei reuși! Iar motivul este simplu: originalitatea formației nu va oferi adversarului tău un singur punct de referință clasic Toate cunoștințele sale anterioare despre teoria șahului nu vor ajuta la această deschidere! Un rezultat deosebit de bun îi așteaptă pe cei care vor folosi această deschidere în jocurile rapide și blitz Pentru că la aceste discipline adversarul nu va avea deloc timp să "reproșeze" deschiderea lui Eliyad Sistemul paradoxal de joc din această deschidere se bazează totuși pe principiile de bază ale jocului pozițional, ceea ce înseamnă că este accesibil oricui să-l înțeleagă Lakdavala K , "Repertoriul de debut al unui jucător de șah bazat pe sistemul Collet" Moscova, pagini, cartonată Maestrul internațional K Lakdavala recomandă un repertoriu universal de deschidere pentru White, bazat pe sistemul său preferat Collet Acest debut se remarcă prin fiabilitatea sporită și ușurința în dezvoltare, dar unii îl consideră că nu este suficient de ambițios Cu toate acestea, folosind numeroase exemple din practica clasică și modernă, autorul explică că în acest sistem aparent calm, Albul își poate "își arăta dinții" la cea mai mică inexactitate a adversarului, dezvoltând un atac rapid Cartea este construită pe principiul unui simulator - cititorului i se pun periodic întrebări de testare menite să consolideze cunoștințele dobândite Accesibilitatea prezentării materialului și accentul pus pe planurile laterale tipice îl fac un manual de autoinstruire ideal pentru jucătorii de șah de orice nivel i ■ ■ ■ ■ ■ Ogard J , Ntirlis N , "Apărarea lui Tarrasch" Moscova, de pagini, cartonată Apărarea Tarrasch apare după mișcările d d c e ^c c și duce la un joc dinamic ascuțit Autorii au schimbat radical tabloul teoretic al acestui principiu clasic, îmbogățindu-l cu multe idei noi Jakob Ogard nu este doar un mare maestru și profesor, ci și un scriitor înnăscut, limbajul suculent și prezentarea fascinantă a materialelor sunt o parte importantă a cărților sale Nikolaos Ntirlis este un antrenor de succes, un analist puternic și un specialist în computere care a ajutat mulți mari maeștri celebri Repertoriul Grandmasterului este o nouă serie de cărți de înaltă calitate scrise de cei mai importanți jucători de șah din lume Pe baza principalelor variante teoretice, acestea oferă un repertoriu complet care va servi cu fidelitate atât profesioniștilor, cât și amatorilor timp de mulți ani Editura "Casa Rusă de șah" prezintă Moskalenko V , "Apărarea lui Pirc - Ufimtseva și apărarea modernă" Moscova, pagini, cartonată Cunoscutul mare maestru și excelent autor Viktor Moskalenko a încântat cititorii cu un nou ghid de deschidere Apărarea Pirc-Ufimtseva și Apărarea modernă sunt deschideri flexibile și cu mai multe fațete incluse în repertoriul unor astfel de maeștri precum V Kramnik, A Grischuk, V Ivanchuk și mulți alții Ele sunt, de asemenea, populare printre pasionați Autorul dezvăluie idei și planuri pentru ambele culori, vorbește despre trăsăturile structurilor de pion și împărtășește cititorului noutăți și idei noi în variații binecunoscute Stilul ușor și elegant este cartea de vizită a lui V Moskalenko, astfel încât cititorul cu orice nivel de cunoștințe de șah nu se va plictisi Materialul educațional este ilustrat cu jocuri și fragmente cu participarea celor mai puternici maeștri din lume Cele mai multe dintre exemple sunt din competiții recente "Această carte nu este doar un ghid de deschidere, ci și utilă pentru studiul suplimentar al jocului de mijloc tipic și, în unele cazuri, chiar al pozițiilor finale", scrie Vasily Ivanchuk în prefața cărții Avni A , "Gândirea la un mare maestru" Moscova, pagini, cartonată Amatsiya Avni, maestru de șah, scriitor și psiholog de profesie, explorează modul în care jucătorii de șah găsesc idei importante și iau decizii cheie În acest scop, a intervievat mari maeștri celebri precum B Gelfand, L Psakhis, I Smirin și alții, care vă vor deveni mentori în timp ce citiți cartea În cursul conversațiilor, jucătorii de șah de nivel înalt comentează cele mai interesante jocuri (sau fragmente) ale lor, amintindu-și sincer ce factori i-au influențat în timpul jocului, ce idei le-au venit în minte, făcând mărturisiri destul de neașteptate și apoi răspunzând la întrebările autorului , ridicând vălul deciziilor cheie de acceptare A Avni explorează gândirea unui mare maestru în primul rând din punct de vedere practic: cum gândește un jucător de șah, de ce face anumite mișcări, pe ce le bazează Concluziile importante și sfaturile practice ale autorului vă vor ajuta cu siguranță să creșteți semnificativ puterea jocului dvs NIKOLAI YAKOVLEV FIND CEA MAI BUNĂ MUȘCARE! Yakovlev N , "Șah Găsiți cea mai bună mișcare! Moscova, de pagini, cartonată Cartea celui mai experimentat antrenor și maestru Nikolai Yakovlev este destinată dezvoltării viziunii tactice După ce a învățat să rezolve exemplele simple date în prima parte, cititorul va ajunge la nivelul celei de-a treia categorii Pentru a obține un succes și mai mare, este necesar să stăpâniți metoda combinațională de rezolvare a unui conflict de șah Este combinația care aduce cea mai mare satisfacție și plăcere estetică iubitorilor de șah Făcând cunoștință cu exemplele muncii unor maeștri celebri și ale marilor maeștri, cititorul va avea ocazia să participe la crearea acestor mici capodopere Sarcinile din ultima parte corespund nivelului de - cifre Editura "Casa Rusă de șah" prezintă Kalinin A , Fabiano Caruana Lecții de șah Super Mare Maestru al secolului - rating !" Moscova, pagini, cartonată Cartea este dedicată lucrării unuia dintre cei mai importanți jucători de șah din lume, Fabiano Caruana, a cărui cotă maximă a atins ! Se deschide cu o schiță biografică care povestește despre traseul sportiv al marelui maestru italo-american, părerile sale despre arta șahului Partea principală a cărții prezintă cititorilor cele mai bune jocuri ale lui Caruana, remarcate prin culoarea lor și linia strategică clară Jocurile sunt grupate pe subiecte educaționale: - atac asupra regelui; - sub semnul centralizării; - ofensivă pe flancul reginei; - strategie pe două flancuri; - aparare si contraatac; - finalul jocului "Berlin"; - perle Dortmund; - sacrificiul reginei Autorul este un mare maestru internațional, antrenor onorat al Rusiei Pentru o gamă largă de iubitori de șah Igor NEMTSEV DEBUT EL SH ADA- SAU UNIVERSAL PIGGUA PENTRU SAH RAPID SI CLICK Nemtsev I , "Debutul lui Elshad- sau repertoriul universal pentru șah rapid și blitz" Moscova, pagini, cartonată Aveți timp limitat pentru a studia șahul și cea mai mare parte este cheltuită pentru a înghesui variante de deschidere? Iată soluția: surprinde-ți adversarul încă de la primele mișcări cu Deschiderea albă a lui Elshad! Cartea revoluționară a celui mai experimentat antrenor și maestru Igor Nemtsev oferă o abordare șocantă a jocului cu White în deschidere Regele alb rămâne de obicei în centru în timp ce monarhul negru este atacat în grabă În carte veți găsi jocuri jucate împotriva multor jucători puternici de șah, inclusiv a marilor maeștri A Morozevich și S Grigoryants Fiecare dintre voi va avea șansa de a învinge absolut orice adversar! Confruntat cu noi provocări, adversarul tău va trebui să se bazeze doar pe propriile forțe și să nu-și amintească o teorie profundă Joacă Deschiderea Elshad și experimentează cum este să joci șah proaspăt de luptă! Popova M , Manaenkov V , " + de lecții de șah" Moscova, de pagini, cartonată Înaintea ta este o lucrare bine dovedită a doi antrenori cei mai experimentați pentru lucrul cu tinerii jucători de șah Cartea constă din două părți Primul este dedicat fundamentelor șahului Oferă o mulțime de exemple și teme, ceea ce le permite copiilor să studieze independent și într-un timp relativ scurt să finalizeze cursul învățământului primar A doua parte este dedicată elementelor de bază ale tacticii de șah și prezintă tehnicile și motivele caracteristice ale jocului de combinație, permițându-vă să stăpâniți elementele sale de bază într-un timp scurt Aranjarea temelor studiate sub formă de lecții cu exemple pentru rezolvare independentă contribuie la asimilarea consecventă a materialului Manualul va fi util tuturor tinerilor jucători de șah atât pentru studiu independent, cât și pentru lucrul în comun cu un antrenor sau părinți, precum și pentru toți începătorii să învețe șah Editura "Casa Rusă de șah" prezintă Ovakimyan G , "Șahul spectaculos și alte jocuri sportive intelectuale" Moscova, p Cartea este dedicată problemei divertismentului jocurilor sportive intelectuale, cum ar fi șah, go, xiangqi, shogi, renju, dame și altele Potrivit autorului, poate fi rezolvată cu ajutorul unui scenariu de joc în echipă dezvoltat de acesta, care asigură o discuție activă pe tot parcursul jocului Ca urmare, apare o combinație armonioasă între dinamism ridicat al jocului și timp suficient pentru creativitate eficientă, care, împreună cu dramatismul discuției în echipă și disponibilitatea de noi informații, asigură divertismentul competițiilor intelectuale Cartea este destinată profesioniștilor și specialiștilor din aceste domenii, precum și celor mai variate game de cititori interesați de jocurile sportive intelectuale John Nunn, șah Understanding the Middlegame, Moscova, pagini, cartonată În noul său manual, celebrul mare maestru englez și excelent scriitor de șah John Nunn ne atrage atenția asupra mijlocului jocului - etapa în care se decide cel mai adesea cele mai multe dueluri Autorul învață înțelegerea jocului de atac și poziție Cititorul atent nu va avea nicio problemă în alegerea unui plan, indiferent de tipul de poziție care apare Fiecare lecție include două exemple izbitoare din practica modernă a șahului, care sunt comentate cu atenție, acordând atenție celor mai importante detalii ale poziției Acest lucru subliniază ideile ambelor părți, datorită cărora cititorul învață să distrugă planurile adversarului și să-și formeze propriile planuri Învață jocul de mijloc cu John Nunn! Pentru o gamă largă de iubitori de șah Alekhin A , "Colecție completă de jocuri cu comentariile autorului Volumul - " Moscova, pagini, cartonată Primul campion mondial rus Alexander Alekhin a intrat în istorie nu numai ca câștigător al multor turnee și meciuri și creatorul a sute de capodopere ale creativității în șah De asemenea, este considerat pe drept unul dintre cei mai proeminenți analiști ai tuturor timpurilor Comentariile lui Alekhin se disting prin profunzime și obiectivitate, o prezentare clară a ideilor conținute în poziție Această ediție conține pentru prima dată TOATE jocurile lui Alekhine cu note ale autorului Multe dintre ele pot fi găsite acum doar în reviste vechi, unele nu au fost publicate anterior în limba rusă Notele editoriale țin cont de realizările analizei computerizate moderne Cu al patrulea volum, editura "Casa de șah rusă" completează lansarea colecției fundamentale a operei strălucitului maestru rus Pentru o gamă largă de iubitori de șah Editura "Casa Rusă de șah" prezintă Bardov D , Bernal L , Vasquez R , Romero A , So W , "Școala de șah a campionului mondial Magnus Moscova, pagini, cartonată Cartea este dedicată muncii celui mai puternic jucător de șah al timpului nostru, campionul mondial, proprietarul celui mai înalt rating, Magnus Carlsen Accentul se pune pe componenta educațională Un capitol separat este dedicat unui truc atât de subtil precum "sacrificiul pionului pozițional", care este adesea folosit de geniul norvegian Un alt capitol analizează evoluția ideilor de șah ale lui Carlsen Jocurile sale selectate sunt oferite cu comentarii detaliate de către marii maeștri (mai mult de de exemple), inclusiv discuția despre meciurile din campionatul mondial, inclusiv victoria din împotriva lui Sergey Karyakin Amannazarov M , "Manualul jucătorului de șah Reguli oficiale și asistent de turneu, Moscova, p Colecția este formată din două secțiuni Primul include regulile de șah și competiții de șah, aprobate prin ordinul ministrului sportului al Rusiei nr , care sunt în prezent în vigoare Acum poți să-ți aperi drepturile și să nu primești o înfrângere insultătoare! În a doua secțiune a cărții veți găsi formulare pentru înregistrarea jocurilor, precum și mesele de turneu, cardurile de participanți la turnee, programele de joc și alte informații utile Nu vei mai suferi în căutarea petrecerilor tale pierdute! Vor fi mereu la îndemână Lisitsyn G , "Strategia și tactica șahului" Moscova, pagini, cartonată Câteva generații de jucători de șah au crescut în această carte legendară Un curs sistematic pentru opritoare, ilustrat cu numeroase ( ) exemple atent selectate Profesorii și formatorii cu ajutorul acestei cărți își pot construi lecțiile într-un mod interesant, stăpânind constant strategia și tactica jocului regal În opinia majorității absolute a experților, este o carte necesară pe raftul oricărui jucător de șah calificat Unul dintre cele mai importante manuale din literatura de șah 